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SISALLYSLUETTELO

ES|iPUnE

Lasten ja nuorten kanssa pitkddn tydskennelleend olen huomannut, ettd taide vahvistaa lapsen
itsetuntoa, lisaa keskittymiskykya ja parantaa menestysta koulussa. Taidekasvatus laajentaa ihmi-
sen persoonallisuutta, kehittdmalld aisti- ja havaintotoimintoja, seka eri savyisia tunteita. Myos
sosiaaliset taidot kehittyvat kuvataideopetuksen myo6ta.

Ihmisen sisimpid alueita on mahdollista ldhestyad kuvataiteen avulla, jolloin esteettinen havaitse-
minen ja kokeminen syventyvat. Lapsella on mahdollisuus oppia uusia, asioiden valisia yhteyksia ja
ulottuvuuksia. Lapsi voi myds helpommin tuntea samaistuvansa toisen ihmisen tilanteeseen, kun
han oppii tulkitsemaan omia tunteitaan.

Toivon, etta tdma Taiturin visuopas antaa sinulle intoa ja uskoa taiteiden opettamiseen, lasten
kanssa kokemiseen ja kasvamiseen.

Taman oppaan tekstissd toistuu MIKA-IHME-MAA-ILMA-nayttelysts (2016) kerattyja kokemuksia.
Nayttelyn tydt toteutettiin toimintavuonna 2015-2016 Ylisen-Yrityksen- ja Hallilan pdivakodeissa
seka Kiviston alakoulun kahdella 1-luokalla. Esimerkeissa olen esitellyt ndyttelyssa olleita teoksia.

Olen tarkentanut muutamia alan késitteistoon liittyvia termeja (merkitty tdhdelld *) lopussa ole-
vassa sanastossa. Loppuun olen my6s lisannyt linkkeja innostavista tekniikoista ja materiaaleista.

Virpi Timonen

Elavan mallin piirtdminen 2016, Ylinen-Yritys padivakoti



SISALLYSLUETTELO

Lasnaolo

Lasndoleva vuorovaikutustilanne on erityisen tarkedd ja olennaista hyvdssa taideopetuksessa.
Olemme koko ajan 1dsnd jossain maarin, mutta tiedostamisen taso vaihtelee. Moni haluaa esimer-
kiksi tallentaa auringonlaskun tai kaveritapaamisen Facebookiin tai Instagramiin, mutta hetked
ei voi tallentaa. Se pitdd eldd. Varhaiskasvatuksen henkildkunnan lasndolon voi keskeyttdad jokin
yhteisdd puhuttava asia. Tekemiselle ja vuorovaikutukselliselle ldsnédololle taytyy 16ytya aikaa.

On varmaankin luonnonlahjakkuuksia, jotka osaavat olla aina ldsna ja tehda silla perusteella ela-
manvalintoja. Lapsilla ldsndolontaito on luonnostaan. Olen tdssa ja kiinnostunut sinusta.

Kaiken vuorovaikutuksen perustana on se, ettd molemmat vuorovaikutuksen osapuolet ovat tilan-
teessa aidosti ja vastavuoroisesti [dsnd toisilleen ja kilnnostuneita toisistaan.

Lapset aistivat ja huomaavat erityisen herkasti jos vuorovaikutustilanteessa toinen ei keskity tilan-
teeseen vaan ajattelee muita asioita. Keskustelun kannalta keskeiset asiat jaavat talléin huomaa-
matta ja vuorovaikutus on vaarassa katketa. Aikuiselta saattaa tilanne menna ohi. Tilanne, jossa
olisi voinut tarttua tarkedan keskusteluaiheeseen, lasta askarruttavaan asiaan.

Vuorovaikutus katkeaa herkasti, mikali tilanteessa on paljon sitd hdiritsevia tekijoitd kuten me-
lua tai toisia ihmisid, jotka vaativat huomiota. Tilanteeseen heittaytyminen edellyttdd osaavalta
kumppanilta kykya unohtaa omat ennakko-oletuksensa.

Omakuva, Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA



Omakuva ja prosessi

Omakuvat ovat perinteisia, runsaastikdytettyja ja aina hyvia tehtavia kaikille ikdaryhmille. Tehta-
vaa, materiaalia, tekniikkaa, kokoa ja lahestymistapaa voi varioida loputtomasti.

Omakuvien tarkoituksena ei ole pelkdstaan kuvien ndenndinen laadukkuus, vaan kuvien merkitys
itselle. Omakuva -prosessiin voi liittya myos kuvien sanallistaminen tekstin ja keskustelun avulla,
joka on osoitus sita, ettd jokainen kuva on arvokas. Jokaisesta kuvasta riittda sanottavaa. Tari-
noiden kertomisella ja jakamisella voi siis kokea arvokkuutta ja jasentaa omaa paikkaansa, omia
vahvuuksiaan ja heikkouksiaan.

Omakuvaa suunnitellessa ja valmistaessa jokainen tekee kuvan itselleen, omista lahtokohdistaan,
oman silman, kaden ja luovuuden synnyttdman yhteistydn tuloksena ja se on juuri sellaisena hyvin
arvokas.

Omakuvista nakyy vahvasti lapsen persoona. Omakuvia katsellessa on mielenkiintoista ajatella,
ettd omakuvan maalarista tulee ensimmainen katsoja, oman kuvansa hallitsija, sen luoja. Maala-
tessa omakuvan tekija on sen hallitsija, ei sivusta katsoja, syrjaytynyt.

Taiteen avulla on mahdollista kehittda itseymmarrystd ja rakentaa elaméantarinoita ja yhteisolli-
syytta. Tapanani on ollut kehua lapsia pitkin prosessia. Antaa ikddnkuin mahdollisuus korjaavaan
kokemukseen tai parantaa mahdollisia arvottumuuden tunteita ja vaillejdamista. Erityisesti tdman
asian tarkeys tuli esille erddssa ryhmassa kun sanoin, ettd “Te olette ihania” Lapsi kertasi moneen
kertaan "Olenko minakin?".

Kaikessa tekemisessa tarkeintd pitdisi olla prosessi. Eri kerroilla prosessin eri osa-alueet painotet-
tuina. Joskus keskitssa voi olla esimerkiksi maalaamisen ohjaaminen joskus keskustelu, toisinaan
asioiden ihmettely. Kaikki mahdollinen keskustelu ei aina jata jalkia paperille, vaan myos
jalkisoinnin lapsen sieluun!



Sana + asia

MIKA-IHME-MAA-ILMA-n&yttelyyn toteutimme Sana-+asia -nimisen kokonaisuuden. Tyd koostuu
kahdesta akryylimaaleilla® toteutetusta osasta. Toisessa maalauksessa lapset miettavat mika sana
on heille tarked, hauska tai hullunkurinen. He valitsivat yhden sanan ja kirjoittivat sen harvalle
pohjustamattomalle pellavaiselle maalauspohjalle itse valitsemallaan tyylillla. Sana taytettiin kir-
jain kirjaimelta kirjomalla paksulla pellavalangalla niin, ettd kirjaimet jaivat koholle. Kun sana oli
kirjailtu pohjaansa, se maalattiin lapsen valitsemilla ja sekoittamilla sévyilla.

Pdivakoti-ikaisilla lapsilla on herkkyyttd sanoihin. He maistelevat niita, |dytavat uusia, tekevat
uusia ja hahmottavat jo olemassa olevia sanoja ja leikkivat niilla.

Seuraavassa vaiheessa lapset maalasivat uuteen maalauspohjaan asioita tai vareja, jotka kuvaavat
kirjailtua sanaa. Tama oli ikaan kuin selitys sanalle. Maalaukset liitettiin takaa toisiinsa joko viere-
tysten tai paallekkain.

Lapset valitsivat sanoja, jotka maistuivat ja tuntuivat suussa hyvalta tai sana saattoi olla sydamel-
le merkityksellinen. Valitusta sanasta huomasi myds, kuinka kieli muuttuu ja kehittyy. Visuaalisten
taiteiden alalta tehtavasta |0ytyi maalaustaide ja kdsityo.

Nayttelyssa annoimme katsojille ja kokijoille pienia tehtavia.

Sanoista I0ytyy muun muassa rakkaus, diti, pehmed, Tuukka Rask ja LOL.
Mitéd sanoja sind |0ydat?

Mikd sana maistuu hyvélle sinun suussa?

Mikd sana on sinun sydantasi lahelld?

Alla olevassa esimerkissa Urho (Sana+asia, Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA va-
semmalla puolella) on kirjoittanut vastasyntyneen, tarkedn pikkuveljensa Martin nimen ja kirjaillut
sen. Oikealla olevassa kuvassa Urho on piirtanyt ja maalannut Martin kuvan. Huom! napaa maala-
tessa Urho keskittyi todella tarkasti tydhon!

URHGJ

Sana+asia, Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA



Yhteisollisyys, yhteisot ja yhteisollinen eldma ovat ihmisen olemassaololle ja toiminnalle valtta-
mattémia prosesseja ja rakenteita.

Yhteisyyden tunne on vahva perusta ja pohja kaikelle onnistuneelle toiminnalle. Tunne pitda toi-
minnan koossa ja antaa merkityksen ja tavoitteen toiminnalle.

Useat havaintoni ovat osoittaneet, etta yhteison merkitys pienten lasten ja vahdn vanhempienkin
kasvatuksessa on suuri. Lapset ja nuoret rakentavat yhteiséon osallistumisen kautta omaa mi-
nuuttaan, harjoittavat sosiaalisia tapojaan ja vuorovaikutustaitojaan. Olen huomannut, etta vaik-
ka lapsiryhmat ovat aikuisten kokoamia ja ylldpitdmid, niin ne eivat ole automaattisesti valmiita
ja toimivia kokonaisuuksia. Lapsista heijastuu my0s aikuisten asenteet sekd hyvdssa etta pahassa,
esimerkiksi silla nakevatko ja kokevatko aikuiset tilanteen tarkedksi vai epdilevatko he.

Yhteisd on aktiivinen ja dynaaminen ryhma3, joka on jotenkin rakentunut. Mielestani yhteisdn isoin
nakdkulma on ME. Yhteiso pitaa myos sisallaan tavoitteita, kuten "yhteisédn kuuluminen”, “yhtei-
son hengen rakentaminen” ja "yhteisdllisyyden tunteen vakiinnuttaminen”.

Varhaiskasvatuksessa tyoskennellessd on ensiluokkaisen tarkeda, kuinka henkilokuntaa on infor-
moitu tulevasta ja mitd siitd on siirtynyt lapsille oletusarvoksi. Prosessissa olemiselle on olennaista
uskaltaa verkostoitua. Jos voimavaroja toimintaan ei ole tarpeeksi niin sitoutumista ei synny.

Yhteisdssa toimiminen ei tarkoita, ettd yhteison jasenten taytyy olla samanlaisia. Tarkead on huo-
mioida kunkin yhteisdn jasenen ainutlaatuiset ja yksildlliset piirteet. Olennaista on huomata yhtei-
nen tavoite ja me-henki. Onnistunut yhteisollisyys tarkoittaa ja edellyttdd myds vastavuoroiseen
toimintaan sitoutumista. Tamd muodostaa yhteisén perustan. Jokainen |0ytaa ajallansa oman
paikkansa ja identiteettinsa suhteessa yhteisddn. Sitoutuminen luo ihmissuhteita jasenten valille.




Oppimisymparisto

Oppimisymparistd koostuu fyysisestd ja sosiaalisesta ymparistdstd, opetussuunnitelmasta ja
opetusmenetelmistd. Oppimisymparisto ei rajoitu pelkastaan kuvataiteen opetustilaan ja oppitun-
teihin. Lapsia kannattaa rohkaista tekemaan havaintoja myos luonnossa, kaupunkiymparistdssa
ja kotona. Taidenayttelyissa kdyminen ja omien nayttelyiden jarjestiminen ovat olennainen osa
toimintaa. Erilaisissa ymparistoissa tulee vallita myonteinen ja turvallinen ilmapiiri. Myds niiden,
jotka eivat parhaillaan kayta kuvataiteeseen tarkoitettuja tiloja taytyy kunnioittaa ja antaa rauhaa
niiden kayttajille. Toiminnan tuotoksien tarkasteleminen yhdessa on tarkeda. Se antaa merkityk-
sellisyyden tunteen. Yhteisen tekemisen tulisi nakya oppimisymparistdissd muun muassa vaihtu-
vina ndyttelyina. Lasten ilmaisussa ja tydskentelyn dokumentoinnissa kdytetdan monipuolisesti
erilaisia materiaaleja ja valineita.

Taiteen tekemisessd on ensiluokkaisen tarkead, ettd lapsella on sellaiset vaatteet, jotka eivat ole
tekemisen esteend. Esiliina ei riitd suojaamaan vaatteita. Iso paita voi olla hankala, se saattaa jaa-
da jalkojen alle tai sen kanssa ei ole mukava liikkua.

Taiteen tekeminen voi vaatia isoja ja laajoja liikeitd. Paras vaatetus on oma vanha paita, legginsit ja
sisatossut. Niissé on tuttuutta, ne eivat laahaa perdssa. Hiukset kannattaa myds sitoa pompulalle.

Heti alusta lahtien on oleellista opettaa lapset siihen, ettd he osallistuvat kasvattajan ohjauksessa
opetustilojen siivoukseen, jarjestelyyn ja vdlinehuoltoon. Erilaiset vélineet tarvitsevat erilaista
huoltoa.

Siveltimet ja pensselit ovat ne valineet, joilla maalarin mielessa hdilyva ajatus muuttuu nakyvaksi
kuvaksi. Hyva sivellin sopii kdteen, kdyttotarkoitukseen ja tekee parhaassa tapauksessa itsensa
huomaamattomaksi. Eri sivellintyyppeihin on hyva perehtya sen verran, ettd osaa valita eri teknii-
koihin erilaisia ja sopivia valineitd. Sddstat selvaa rahaa kun ostat laadukkaita siveltimid ja huollat
niita hyvin.

Siveltimen huolto on kohtalaisen helppoa. Pese sivellin heti kdyton jalkeen. Al3 jatd siveltimia
tarpatti- tai vesikuppiin seisomaan. Ota varia vain siveltimen karkeen, jolloin siveltimen pesu on
huomattavasti helpompaa. Akryylivari ei kerran kuivuttuaan enda liukena veteen. Vesivarisivellin
ei valttamatta kaipaa muuta kuin vesipesua. Voimakkaasti vérjdavat varit voivat kaivata myos
mantysuopaa. Vesivari liukenee veteen kuivuttuaankin, joten varin kuivuminen siveltimeen ei ole
taysin kohtalokasta.

Lyijykynia ja puuvareja ei kannata tiputella lattialle, koska talléin niiden lyijy- tai varitanko saattaa
katketa. Kynaa, jossa on katkennut patruuna, on vaikea teroittaa.
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Ylinen-Yritys padivakoti, Kaverit, tydmaataulu 2016



Tilaa ajatuksille...

Taiteen paikka

Kuvis on kokonaisvaltaista kokemusta kaikilla aisteilla. Kuviksesta ei aina jaa mitdan naky-
vaa tuotosta. Se voi olla myds tutkimista, maistamista, haistamista, muovailemista ja tun-
nustelemista tai vaikkapa hankimaalausta. Taide ndkyy, se valtaa, vaikuttaa ja vastaa, mut-
ta se toimii myds “jonakin muuna”. Taiteen pitéisi kuulua luonnollisena osana arkipdivaan.

[0



Mita visuaaliset taiteet pitaa

cicallaan?

audio-
visuaalinen
taide

SISALLYSLUETTELO

yhteisotaide

VISUAALISET
TAITEET

valokuvataide

ymparisto-
kuvataide taide
piirustus
maalaus
taidegrafiikka

Elavan mallin piirtdminen 2016, Ylinen-Yritys pdivakoti



Piirustus

Piirustus on yksi kuvataiteen paalajeista. Sitd voidaan pitaa myds taiteen perustana. Piirustuksia
on esilld usein vdahemman kuin maalauksia tai veistoksia. Joskus piirustus on katsottu esimerkiksi

grafiikan osaksi. Piirtdminen on kuitenkin ollut renessanssista lahtien oma taiteenlajinsa.

Piirustus on taiteenlaji, jossa tehdaan jalkia kaksiulotteiselle pinnalle. Piirustuksella tarkoitetaan
my0s yksittdistd taideteosta.

Piirustukset voivat olla loppuunvietyjd taideteoksia. Usein kuitenkin oletetaan, ettd ne olisivat
tutkivia tai luonnostelevia, tai ettd ne painottuisivat havainnointiin. On useita tekniikoita piirtaa,
muun muassa croquis®, eldvan mallin piirtdminen®, sokea piirtdminen*, massoittelu®, sarjakuva ja
pilapiirros™.

Elavan mallin piirtdminen 2016, Ylinen-Yritys paivakoti



Mitd tahansa lasten kanssa tekeekin, on se mielenkiintoista kiinnittda laajempaan viitekehykseen.
N&in tekeminen saa uuden ulottuvuuden.

Lyijykynatoita tehdessa voi esimerkiksi kertoa tarinan lyijykynan historiasta tai tunnetuista piir-
tdjistd, heidan eldmastdan ja tyylistddn tehda kuvia.

13 ~

Lyijykynd on puinen kynd. Nimestddn huolimatta se ei sisdlld lyijyd vaan se
valmistetaan puusta ja grafiitista.

Lyijykynd ei ole kuitenkaan ole aina ollut kaikille tuttu. Ennen se oli harvo-
jen etuoikeus, suorastaan luksustuote. Lyijykyndd pystyivdt ostamaan vain
varakkaat. Leonardo da Vinci on yksi kuuluisimmista lyijykynien kdyttdjista.

Parasta lyijykyndgrafiittia on saatu Englannista jo keskiajalta (1564) Iih-
tien. Tuolloin keksittiin suojata hauras grafiitti puulla. Hyvdlaatuinen ja
kdyttékelpoinen grafiitti on nykyddn harvinaista.

Aluksi pehmed ja hauras grafiittipdtkyld kddrittiin naruun. Muinaisessa
Egyptissd sekd antiikin Kreikassa ja Roomassa kdytettiin pienid lyijykiekko-
ja piirtdmiseen ja kirjoittamiseen. Tuolloin vain oppineet saivat kunnian
kdyttad lyijyd, kirjatessaan lakeja ylos. Antiikin Roomassa kirjoittajat kdyt-
tivat mm. lyijyd kirjoituspuikon materiaalina kirjoittaessaan papyrukselle.
Eurooppalaiset taiteilijat alkoivat 1300-luvulla kdyttad lyijystd, sinkistd
tai hopeasta valmistettuja puikkoja eli hopeakynid himmedn harmaiden
piirrosten tekemiseen.

Kannattaa myos keksid, milld kaikilla mahdollisilla tavoilla voi piirtad - vaikkapa vedelld tai luon-
nonmateriaaleilla kuten esimerkiksi ruokokynalla.

Ruokokynadn valmistukseen voi kdyttaa rytia eli jarviruokoa, joka on tahan
tarkoitukseen kerdttava kuivuneena kevattalvella. Sitd kdytetdan samaan
tapaan kuin sulkakynda.
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Maalaustaide

Maalaustaide on yksi kuvataiteen padalueista. Ihmiskunta on maalannut kuvia kuusi kertaa niin
pitkddn kuin on kirjoittanut tekstid. Maalaustaiteen harjoittajaa kutsutaan taidemaalariksi.

Maalaus on kaksiulotteinen esitys eli kuva, jossa pigmenttid tai muuta vdriainetta on levitetty
maalausalustalle. Maalaus poikkeaa tavallisesti piirustuksesta siten, ettd kun piirustus perustuu
yleensa viivoihin, maalaus perustuu pintoihin ja on ilmaisultaan laveampi seka tavallisesti varilli-
nen.

Vanhimmat tunnetut maalaukset ovat luolamaalauksia. Nimi juontaa juurensa paikasta, josta
maalaukset ovat ldytyneet. Luola on ollut esihistorialliselle ihmiselle se paikka, josta on haettu
suojaa. Luolan seinille on maalattu kuvia, jotka usein esittdvat eldimid ja ihmisid. Aiheet olivat
usein metsastyksesta tai kalastuksesta.

Luolamaalaus tehtiin luonnosta I6ytyvilld pigmenteilld eli variaineilla. Varit sekoitettiin veteen
juoksevan maalin aikaansaamiseksi. Yleisimmat variaineet olivat rautaoksideja*. Suomessa tunne-
tuin kalliomaalaus on |6ydetty Ristiinan Astuvansalmesta Saimaalla.

Maalauksen lajeja on useita, esimerkiksi dljy-, akryylivari-, vesivari- ja pastellimaalaus. Lisaksi on
runsaasti erilaisia yhdistelmatekniikoita, esimerkiksi kananmunan keltuaista voi kayttda varin es-
tona tai sokeria voi kdyttaa hidasteena. Sokerista ja vedestd saa mainion pohjan taikamaalaukselle.

Omakuva, Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA
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Virien sekoittaminen ja oikeiden maalausvalineiden kaytto

on eldamyksellista, yllatyksellistd, lumoavaa, mullistavaa ja saa aikaan
ahaa-elamyksid. Lapsi saattaa sekoittaa varin, jota ei ole ennen tavan-
nutkaan. Anna lapsen itse kokea tdmi taika. Al4 sekoita vérejd valmiiksi
sillakin uhalla, ettd tulee "hukkaa"

Ongelmanratkaisun taidot, kyky ymmartaa syy- ja seuraussuhteita seka
keksid miten asiat toimivat, ovat tarkeita koulussa ja valttamattémia ela-
madssa. Yksi tapa vahvistaa naita taitoja on laittaa lapset kokeilemaan va-
rien sekoitusta. Varien sekoittaminen auttaa harjoittamaan ajattelun eri
taitoja, havainnoimaan miten varit sekoittuvat toisiinsa, ja ratkaisemaan
ongelmia.

Varien sekoittamisen lisdksi on riemukasta kokea erilaisten variaineiden
koostumus. Akvarelli-*, akryyli-*, tekstiilivarit* ja pehmealle pohjalle teh-
tavat varit ovat kaikki erilaisia sekoittaa. Tekstiilivarit ovat ihmeellisia -
yksi pieni varipigmenttipisara sekoitettuna painoemulsioon saa aikaiseksi
runsaan maard valmista varia. Palettiveitset, siveltimet, pensselit ja maa-
laustelineet antavat tunteen tarkedstd tekemisesta.

Varitutkielmia voi tehdd vaikka pilttipurkkeihin ja laittaa upeat sekoituk-
set esille ikaan kuin tutkimuslaboratorioon. Uusia varisekoituksia on myos
hauska nimet3, esimerkiksi Yon tuuli.

Uusi ja jannittdva kokemus on jaddyttaa vareja ja seurata niiden sulamis-
ta. Sulaako jotkut varit nopeammin kuin toiset? Minkdlaiseen muotoon
jadtyneet varit sulavat?

Muovailuvahat on myds mainio tapa testata vareja. Eri maaralld vahaa
saa selville useita savyja. Minkalaisia vihreitd saat aikaiseksi erilaisilla
muotoiluvahasuhteilla?

Ole kekselids ja oivalla lisdd tutkimuskohteita ja -tapoja!

@ Puumaailma, Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA




Puumaailma

MIKA-IHME-MAA-ILMA-n&yttelyyn toteutimme Puu-
maailman. Lapset tutustuivat kuvien avulla ihmeelli-
siin puihin ja niiden maailmaan. Keskustelimme myds
erilaisista puista.

Puut tekevat juuriliitoksia, joiden avulla ne vaihtavat
ravinteita ja viestittdvat keskendan siita, koska on aika
tiputtaa lehdet. Puut pitdvat huolta toisistaan ja syot-
tavat ravinteita heikommille.

Puut ovat ystavia keskendan. Ne oppivat, muistavat ja
hoitavat sairaita naapureitaan. Yhteisoissa puut elavat
lahes poikkeuksetta pitempaan kuin yksindiset. Usein
nakee, ettd vierekkdisten puiden isot oksat kasvavat
poispain toisistaan. Nain ne eivdt varjosta kaveria.

Lapset suunnittelivatja maalasivat akryylivareilld oman
ihmeellisen puunsa vanerille. Erilaiset puut maalattiin
vanerin molemmille puolille ja ne ripustettiin ilmaan,
jotta niitd voi ihailla kummaltakin puolelta.

Harjoittelimme varien sekoittamista ja ihastelimme
savyjd, joita saimme aikaan. Lapsille oli myds tarkeaa,
ettd he saivat itse porata tydhonsa ripustusreidt. Ri-
pustimme puut eri korkeuksille, tavoitteenamme saa-
vuttaa metsamainen tunnelma. Puiden alla oli tippu-
neita lehtid, kapyja ja oksia.

My6s tdhdan teokseen annoimme yleisolle ajattelua
ruokkivia kysymyksia.

Mitd kaikkea I0ydat? Kummallisia hedelmid? Mielen-
kiintoisia puuyhdistelmia? lhastuttavia variloydoksia?

Juurikasvustoa? Juuriliitoksia? Puukavereita?

SISALLYSLUETTELO




Tilaa ajatuksille ja piirtdmiselle..

“Aikuiset eivat koskaan ymmarrd mitdan, eivatka lapset jatkuvasti jaksa selittdaa heille
asioita.”

Antoine de Saint-Exupéry
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Taidegrafiikka

Taidegrafiikka on kuvataiteen laji, jossa tehddan taidetta kayttamalla erilaisia painotekniikoita.
Lopputulosta sanotaan vedokseksi. Grafiikka- nimitys tulee kreikan grafein-sanasta, joka tarkoit-
taa suomeksi kaivertaa, piirustaa, kirjoittaa. Grafiikan lajeja on runsaasti, esimerkiksi monotypia,
kohopaino, puupiirros ja linoleikkaus.

Ensin taiteilija valmistaa painolevyn, jolle painovari levitetdadn. Painolevyltad taiteilija vedostaa
varsinaisen teoksen paperille tai muulle alustalle. Vedostamiseen™ kaytetaan tavallisesti prassia®.
Yhdestd laatasta voidaan tehddan useita vedoksia, jotka numeroidaan®. Taiteilija myos vahvistaa
signeerauksellaan jokaisen vedoksen, ja yksittdisia vedoksia pidetdan erillisina teoksina. Vedoksia
voi olla yksi tai jopa useita satoja riippuen kaytettavasta tekniikasta ja halutusta vedosmaarasta.
Painotydn voi tehdd myds painamiseen erikoistunut taidepainaja.

Varjomaailma, Seinajoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA



Lasten kanssa on mukava tehda grafiikkaa. Jos paivakodissa on grafiikanprassi voi grafiikan teke-
miseen yhdistad helposti tarinallisia tai litkkunnallisia tuokioita.

PressPrint-painolevylld* saa samankaltaista jalkea aikaan kuin linolevylld*, mutta tydskentelyn
hallitseminen on paljon helpompaa ja nopeampaa.

Kevyeen, huokoiseen PressPrint-laattaan voi kuvan piirtdd vaikka lyijykynan terdlla, mutta mika
tahansa tikku kay jaljen aikaan saamiseen. Laatalle telataan painovaria ja kuva painetaan paperille.
Painamisessa kannattaa kdyttda apuna telaa, jotta kuva tulee tasaisesti paperille. Tekniikka sopii
myds mainiosti ihan pienille.

Painotaloista saattaa jaada Offset-levyja®, jotka toimivat myds mainiosti tyostettdvind pohjina.

Mustesuihkulla tulostettuja kuvia on helppo siirtdd paperille tai kankaalle hajustamattoman tar-
patin ja prassin avulla.
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Varjomaailma

Toteutimme MIKA-IHME-MAA-ILMA-n&yttelyyn Varjomaailma-nimisen kokonaisuuden. Lapset
olivat ihmeissddn, kun aloitimme maalaushetken ottamalla kananmunat esille. Munankeltuainen
ja valkuainen taytyi erotella toisisistaan. Melkein kaikki halusivat kokeilla, ettd onnistuisivatko he
siina.

Aloimme maalata keltuaisella varjomaisia kuvia, ei siis kovin tarkkoja. Kuivatimme maalatun kel-
tuaisen hiustenkuivaajalla. Seuraavaksi maalasimme koko paperin lapeensa musteella. Nyt sai
tyoskennelld ronskilla otteella ja isolla siveltimelld. Suurin osa lapsista oli lahes kauhuissaan. Miksi
kaikki vaivalla saatu taytyy piilottaa?

Kuivatimme myds musteen kuivaajalla. Lopuksi raaputtelimme maalattuja aiheita esille musteen
alta - taikuutta!

Kuvista tuli varjomaisia. Osa kuvista ndyttda ikdan kuin valo olisi paassyt tunkeutumaan esineen
taakse jattden varjon tai osittaisen varjon. Osa kuvista nayttaa puolivarjoilta, muutamat sydan-
varjoilta ja toiset taas jannittaviltd musteldikkatesteiltd. Keltuainen toimii tydssa estona, muste ei
paase keltuaisella maalattuihun kohtiin vaikuttamaan. Teimme nurkkauksen, jossa vuorottelevat
sekd maalatut tyot etta mustat jatesakit. Tilan oli tarkoitus olla hieman pelottava.

Astu tilaan ja etsi. Mita 16ydat? Jalanjalkid? Kadenjalkia? Merkkejd? Enka aavistuksen varistakin?
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Valokuvataide

Valokuvataide on yksi kuvataiteen ala. Kaikki valokuvat ovat visuaalista kulttuuria, mutta valoku-
vauksessa on sen alussa asti ollut pyrkimys myos taiteellisiin ilmaisuihin.

Valokuvataiteen osa-alueista voidaan I0ytda ainakin dokumenttikuvaus, kuvajournalismi, luon-
tokuvaus, mainoskuvaus, maisemavalokuvaus, muotokuvaus ja niin sanottu vapaa valokuvataide.

Omakuva (muunnelma), Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA
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Valokuvauksessa on useita erilaisia ja monipuolisia mahdollisuuksia. Lapsen mindkasityksen vah-
vistaminen on yksi keskeisimpia tavoitteita varhaiskasvatuksessa. Valokuvauksen keinoin on mai-
niota toteuttaa tata.

Valokuvatessaan lapsi kertoo, millaisena maailma hanelle nayttaytyy. Uskalla antaa lapselle kame-
ra, ihan oikea eikd vain kdnnykkdkameraa. Jo parivuotiaan motoriikka voi olla riittdvan kehittynyt
kameran pitelemiseen ja kuvan nappaamiseen.

Katso kuvia yhdessa lapsen kanssa: mikd niissa on kivaa, mitd voisi olla enemman. Digikuva on
hieno ndytolld, mutta kuvat kannattaa silti vedostaa ja vaikka laminoida. Vedos on kouriintuntuva,
ja sita voi siirtdd kadesta kateen.

Ruoki luovuutta kuvaustehtavilla: pyyda lasta kuvaamaan jotain tarkeda tai vaikka kaikki pihapiirin
lamput. Mita isompi lapsi, sitd abstraktimman ohjeen voi antaa.

Puhu kuvista lapsen kanssa. Miettikdd yhdessa, mitd jai niiden ulkopuolelle. Kuvanlukutaito on
tarkedd, koska maailma on taynna kuvia, ja sitd oppii ennen kaikkea kuvaamalla. Ellei kuvaa opi
ymmartamaan, inminen ylikuormittuu visuaalisista viesteista.

Kun annat lapselle kameran, varaudu yllattaviin nakdkulmiin!

Valokuvauksen keinoin voisi vaikka toteuttaa projektin, jossa tuetaan ja vahvistetaan mindkasitys-
td. Tassa menetelmassa mukaillaan voimauttavan valokuvauksen keinoja. Lapset voisivat rakentaa
kansion, joka sisaltdd lapsesta otettuja kuvia, lapsen ottamia kuvia ja molempien pohjalta syn-
tyneitd tarinoita. Tallainen projekti tukee tavoitetta ja antaa uusia nakdkulmia valokuvaukseen,
tarinallisuuteen seka sadutukseen.

Kuvia voi kasitelld ja jatkotyostaa erilaisilla ilmaisullisilla menetelmilld, joita varhaiskasvatuksen
henkilokunta voi soveltaa oman innostuksensa mukaan.

Omakuva (muunnelma), Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA
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Kuvanveisto

Kuvanveisto on taiteellista ilmaisua kolmiulotteisessa

muodossa. Nimityksena kdytetdan myds nimitysta plastinen

sommittelu, joka ehka paremmin kuvaa nykyaikaista kuvanveistoa.
Kuvanveistotaiteen harjoittajia kutsutaan kuvanveistajiksi.

Vaikka sanaliite "veisto" viittaa veistdmiseen, siis tekotapaan jota sovelletaan
esimerkiksi kiven tai puun tyostamiseen, veistos-sanaa kaytetaan yleisnimityk-
sena kaikille kolmiulotteisille taideteoksille, niiden tekemiselle ja tekoperiaat-
teille. Veistoksia ovat myos esimerkiksi valetut, muovatut tai hitsatut, eri tavoin
kootut kolmiulotteiset teokset, ja kuvanveisto on niiden tekemistd - veistoksen
tekotekniikka voi siis olla luonteeltaan poistava tai lisdava. Kuvanveisto on osa
perinteistd kuvataidetta.

\eistokset ovat tavallisesti uniikkeja eli niistd tehdaan vain yksi tai korkein-
taan muutamia kappaleita. Sarjavalmistukseen suunnitellun kolmiulotteisen
esineen suunnittelua ja muokkaamista kutsutaan muotoiluksi.

Veistokset voivat olla patsaita, jolloin ne yleensd ovat vapaina seisovia, tai kor-
kokuvia (pintakuvia, kohokuvia), joilloin niitd sanotaan myds reliefeiksi. Hen-
kiloa esittava veistos voi olla joko korkokuva, rintakuva tai henkilén kokonaan
kuvaama patsas. Veistos ndyttaa eri suunnilta erilaiselta, samoin valaistus vai-
kuttaa veistoksen ulkonakddn. Veistokset sijoitetaan usein puistoihin tai muu-
ten nakyvalle paikalle. Usein niiden ympari voi kavelld ja niita voi katsella eri
suunnista. Kaikki veistokset eivat ole valettuja patsaita, vaan veistoksia ovat
myds esimerkiksi puusta, kivesta, metallista tai savesta tai muusta muotoilta-
vasta materiaalista, myos nykyisin lumesta ja jadstd, tehdyt teokset.

Veistokset voidaan myos tehda paitsi katseltaviksi myds kosketeltaviksi.
\eistos voi esittdd ihmistd, eldinta tai kasvia luonnonmukaisesti tai tyylitellen
tai se voi olla abstrakti taideteos. Jos veistoksessa on liikkuvia osia,

nimitetdan sita mobileksi.
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Varhaiskasvatuksessa lasten kanssa on monia erilaisia tapoja ja materiaaleja, miten voit toimia.
Voit tehdd taikataikinaa, muotoiluvahaa, paperimassaa, liséksi voit kayttda savea, luonnonmate-
riaaleja; hiekkaa, jaata, lunta, kivid, ruusunmarjoja, kipyja (erityisen s6poja ovat lepan pikkuiset
kavyt) ja oksia seké risuja.

Jaasta voi jaadyttaa hienoja muotoja vaikka kakkumuoteilla. Maito- ja jukurttipurkeissa jaadyte-
tyistd kuutioista voi rakentaa arkkitehtuurisia kokonaisuuksia.

Kasaa tuoretta lunta isoon saaviin, paukuta lumi tasaiseksi ja kovaksi. Kddnna saavi nurinpdin.
Kaiva ja veistd lumikakusta lastojen ja lapioiden avulla esiin upeita muotoja.

Kavyistd, ruusunmarjoista ja muista luonnonmateriaalaeista on jannittdvaa rakentaa amppeleita
tai mielenkiintoisia tiloja ulos.

Paperimassatyon tarkein ainesosa on sanomalehti- tai monistuspaperi, kananmunakennot tai
silkkipaperi. Revi paperiaines liuskoiksi ja liota sitd vedessad useita pdivia. Hienonna massa pienissa
erissa sauvasekoittimella hienoksi. Lisdd tarvittaessa vettd, jotta sauvasekoitin jaksaa tehdad tyo-
tdan. Valuta ylimaardinen vesi pois siivilad apuna kayttden. Purista kdsin massasta ylimaardinen
vesi pois. Sekoita massaan Erikeeper-liimaa, tapettiliisterijauhetta (sopiva sekoitusméara on 15
g liimaa ja tapettiliisterid 250 g massaa kohti) ja pellava- tai ruokadljya. Sekoita tasalaatuiseksi
seokseksi. Massasta voi muotoilla samalla tavalla kuin savesta. Voit my®ds muotoilla papermassas-
ta jonkin tukirakenteen paille (esim. kanahékkiverkon). Voit muotoilla paperista myds muottien
kuten erilaisten astioiden avulla. Muotteja kdytettdessd kannattaa ne suojata ohuella muovilla.
Jos haluaa maalata paperimassaesineen, kannattaa se tyGstad gessolla (liitupohjusteella). TAm3
auttaa ettei vari imeydy huokoisen paperin sisdlle. Tydn voi maalata joko tekstiili-, 6ljy-, vesi- tai
akryylimaaleilla tai huopakynilld. Lopuksi kuiva ty0 kannattaa viimeistelld lakalla, joka tekee tydsta
kestavan ja vahvan.

Taikataikina on helppo ja nopea materiaali tyostaa. Tarvitset vain 2 dl vettd, 4 dl vehnéjauhoja, 1
rkl rypsidljya, 2 dl suolaa ja elintarvikevareja. Anna valmiiden muotojen kuivua leivipaperin paalla
viikon.

Keksi materiaalille, kuten taikataikinalle uusi nimi, siindkin on uutuuden viehatysta. Tee joka vuosi
eri tehtavia, ota kiinni asioista ja ilmidistd, joita on kulloinkin ilmassa ja ideoi myds lasten kanssa.
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Arkkitehtuuri

Arkkitehtuuri eli rakennustaide on taiteen ja tekniikan muoto, jossa yhdyskuntia, rakennuksia ja
niihin liittyvid osia suunnitellaan useasta nakokulmasta.

Arkkitehtuuri poikkeaa useista muista taiteista muun muassa siksi, ettd arkkitehtuurin toteutta-
miseksi tarvitaan aina ryhmatyota, neuvottelua, kompromisseja ja julkinen hyvaksynta (rakennus-
lupa) seka viranomaisvalvontaa ennen kuin arkkitehtuuri (esimerkiksi rakennus) voidaan toteuttaa
(rakentaa). Jotta arkkitehtuuria voitaisiin teknisessa ja juridisessa mielessé rakentaa, on suunnitel-
mien tdytettdva muodon ja sisdllon osalta rakentamista koskevan lainsdadannon, maaraysten ja
ohjeiden seka kuntien ja kaupunkien viranomaisten vaatimukset.

Pienimuotoisimmillaan arkkitehtuuri voi olla ovenkahvan yksityiskohdan muotoilemista; toisaalta
se voi kdsittdd myos kokonaisen maiseman tai kaupungin suunnittelun.
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Lapset rakastavat kun pddsevadt rakentamaan cocktailtikuista ja karkeista kolmiulotteisia kol-
miorakenteisia torneja ja muita rakennuksia. Samalla voi opiskella geometrisia muotoja ja kestavia
rakenteita.

Entd mitdpa jos rakentaisit lasten kanssa syotavan kaupungin? Kaikki yhdessa voisivat rakentaa
kaupungin tai kylan maistuvista materiaaleista kuten kekseista, vohveleista ja sokerimassasta.

Legot ovat kiehtoneet lapsia jo 1940-luvun lopulta asti. Legoilla rakennettaessa voi mittakaavalla
leikitella ja muunnella rakennelmia loputtomasti. Lapset nauttivat myds kovasti erilaisista puu-,
pahvi- ja tyynyrakentamistavoista. Rakentamisen ja leikin ohella on mainiota oppia hauskalla ta-
valla arkkitehtuurin alkeita.

Arkkitehtuuria voi lahestyd vaikkapa satumaailman kautta suunnittelemalla esimerkiksi koteja
satuhahmoille. Kierrdtysmateriaaleista voidaan rakentaa kokonainen mielikuvituskaupunki kasi-
teltdvan aiheen perusteella.

Arkkitehtuuriin ja rakentamiseen tutustuessa lasten kddentaidot kehittyvat ja avaruudellinen ajat-
telu saa uusia virikkeitd. Yllattdvand materiaalina voisi kdyttad vaikka sokeripaloja. Niistd voisi
rakentaa igluja ja samalla tutustua eskimoiden tapaan elda ja asua.
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Merkint6ja ja havaintoja...

"Tarkedmpaa kuin taide itse, on se, mitad taide heittdd ilmaan, kylvaa ymparilleen."

Joan Miro
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Audiovisuaalinen taide

Audiovisuaalisen taiteeseen (AV) kuuluu muun muassa animaatio, tietokonepelit ja verkkomedia.

Litkkuvaa kuvaa, danta, musiikkia ja tarinankerrontaa kdytetdan taiteen rakennuspalikoina. Tama
tarkoittaa, ettd voidaan yhdistaa perinteisia tydtapoja modernein keinoin. Yksinkertaisimmillaan
audiovisuaalisuutta voisi toteuttaa vaikka niin, ettd lapset valokuvaavat, piirtavat ja maalaavat
ymparistoéaan. Ndistd teoksista valmistetaan PowerPoint-esitys, johon lisdtaan lasten valmistama
puhe- ja danimaailma. Esitykseen voi liittdd myos filmattuja osuuksia.

Syksylld 2016 teimme teoksen Valo maalaa - valon kuva (audiovisuaalinen teos). Teos esitettiin
Kalevan navetassa.

Tutkimme lasten kanssa mitd valo oikeastaan on. Pohdimme miten valo liikkuu, hyppii tai pysyy
paikoillaan. Entd minka varista valo voi olla ja miltd valo ndyttaa eri ymparistoissa. Liikkuvatko eri
varit eri vauhtia? Miten valo saadaan viipymaan paikoillaan tai levidamaan ympariinsa?

Kokeiluista, liikkeesta, ddnista ja mietteistd syntyi kokonaisuus, jossa valo leikkii ddnimaailmassa.

Tiesitkd muuten, ettd sana "valokuvaus" tulee kreikkalaisesta sanoista phos (valo) ja graphis (pens-
seli), eli se tarkoittaa valolla maalaamista.

Kuvamaailman rakensivat Ylinen-Yritys -péivikodin lapset yhdessé Virpi Timosen kanssa. A4ni-
maailman koostivat Louhimon Jarkko Salo ja Samuli Kukkola lasten ideoista, ajatuksista ja danista.
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Yhteisotaide a1

Yhteisotaide on 1990-luvulta yleistynyt taiteen suuntaus, jossa
taidetta tehddan jonkin yhteisén ehdoilla, yhteisdn jdsenten kanssa ja heitd varten.

Yhteisotaide toteutetaan yleensa projekteina, tapahtumina tai tydpajoina.
Taiteilija on tapahtuman, teoksen tai ilmidn tuottaja tai ohjaaja.

Yhteisotaide on sukua ymparistotaiteelle ja performanssille, jotka molemmat
pyrkivat usein pois taidegallerioista ja taidemuseoista. Taiteenalasta on kdytetty
my6s nimityksid osallistuva taide ja sosiaalinen taide. Yhtymakohtia yhteisotaiteelle
voisivat olla my0s taidesosiologia ja taidekasvatus.

Yhteisotaiteen tuloksia kutsutaan yhteisdtaideteoksiksi tai yhteisdteoksiksi.

Rakkauden talo, Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA
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Rakkauden talo

Toteutimme MIKA-IHME-MAA-ILMA-n&yttelyyn Rakkauden talon, jossa kohtaavat yhteiséllisyys,
yhdessa tekeminen ja sen kaikille nakyvaksi tekeminen.

Rakkauden talossa on seinat levealld ja katto korkealla. Molemmat pullistelevat liitoksistaan. Ta-
loon mahtuu kaikenlaisia olevaisia - kaiken ikaisid ja -ndkaisia.

Lapset antoivat ndyttelyd varten lainaksi oman tarkean lelunsa, tavaransa, esineensa tai vaatteen-
sa.

Teksteissd, jotka on liitetty lainatun esineen laheisyyteen, lapset kertoivat, miksi halusivat tuoda
Rakkauden taloon juuri sen. Lasten lainaamien tavaroiden lisdksi saattoi ndyttelystad [0ytaa talosta
yhden isdn ja paivakodin henkilokuntaan kuuluvan lainaamat esineet ja heidan tekstinsa.

Rakkauden taloa olivat rakentamassa lasten lisdksi heiddn vanhempia ja paivakodin henkildkun-
taa. Yhdessa kaikki maalasivat nayttelyjalustojen sivut makeilla vaaleanpunaisen eri valooreilla ja
kokosivat Rakkauden talon seinat ja katon.
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Viidakko

MIKA-IHME-MAA-ILMA -nayttelyyn rakensimme Viidakon.

On kaikenlaisia viidakoita; on asfalttiviidakko, pykéalaviidakko, koodiviidakko, viidakkorumpu, vii-
dakkopuhelin...

Meidan viidakossa oli jannittavaa aluskasvillisuutta, joka oli paikoitellen tiheaa, toisinaan harvaa.

Viidakossa on eksoottisia kasveja ja erikoisia kukintoja. Viidakosta voit 16ytdad monia erilaisia leh-
tien muotoja ja vareja. Osa kasveista on auringossa, muutamat osittain varjossa. Kasvien lomassa
seikkailee jannittavia elaimia ja kummallisia otuksia.

Eri-ikaiset lapset tyoskentelivat yhteistydssa ja ndin syntyi Viidakko. Pdivakodin 2-4-vuotiaat lap-
set valmistivat maalattavan tekstiilivarin® ja maalasivat kankaiden pohjat valmiiksi jatkotydsken-
telyd varten. Pienimmat olivat yhtd ahkeria kuin parhaimmat tyomiehet. Eskarilaiset lisdsivat kan-
kaisiin kaikkea mahdollista ja mahdotontakin piirtdmalla tekstiilitusseilla ja itse suunnittelemillaan
ja toteuttamillaan sabluunoilla® ja avoseuloilla™.

Varien sekoitus oli yhtd taikuutta - miten yksi tippa pigmenttid saattaa muuttaa koko astiallisen
emulsiota joksikin savyksi? Lapset tekivat Viidakkoon myds danimaailman. Se lisasi tunnelman
jannittavyytta. Adnimaailmasta saattoi 16ytd3 muun muassa viidakkolehman. Viidakossa sai astua
sisdan jannittavaan ja hamyiseen keitaaseen.

Sielld oli hauskaa heittdytya tyynyille ja antaa aistien nauttia vareistd, muodoista, pinnoista ja
viidakon aanista.
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Joulupallot, yhteiso- ja ymparistotaideteos, Seindjoen Taidehalli 2015

Ymparistotaide

Ympaéristotaide on rakennettuun kulttuuriymparistéon tai luonnonymparistéon
tehtya taidetta. Ymparistotaideteos voi olla myos teko, tapahtuma tai prosessi.
Ympéristotaiteeksi voidaan sanoa myds ekologisia asioita kasittelevad taidetta.

Ympdristotaide sai alkunsa 1960- ja 1970-luvuilla Yhdysvalloissa.
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Kieli, kirjaimet ja kommunikointi

Kielen, kirjaimien, kommunikoimisen ja vuorovaikutuksen merkitysta lapsen kehityksessa ei voi
kyllin korostaa. Kieli antaa ainekset ajatteluun, havaitsemiseen, tuntemiseen ja tietamiseen. Kielen
avulla ollaan yhteydessa toisiin ihmisiin. Pienen lapsen kielen kehitys lahtee liikkeelle viimeistdan
syntymasta. Leikissd ja muissa lapselle ominaisissa tavoissa toimia lapsi omaehtoisesti opettelee
ja oppii kielta. Kieli alkaa kirjaimista. Kirjaimet voivat olla hauskan muotoisia, leikillisia, jaykkia,
hurjia, kauniita, pelottavia, eSIttaVIA, PEIIEJE ...ttt ettt

Kielta tarvitaan oman mindn, yksildllisyyden ilmaisemiseen. Kieli on erittdin tarked kaikessa oppimi-
sessa, silla tiedot hankitaan ja varastoidaan muistiin kielen valitykselld. Kieli on yhteydessa lapsen
koko kehitykseen. Se myds lisdd ajattelun nopeutta ja laajuutta. Kielenkdytto on ajattelua, tunteiden
ilmaisua, sosiaalista vuorovaikutusta ja toiminnan ilmaisemista. Kielen kehittyminen liittyy kiinteasti
muuhun lapsen kognitiiviseen kehitykseen, kuten dlykkyyden, ajattelun, muistin, havaitsemisen ja
puheen kehitykseen.

Aistien kehittyminen ja kehittdminen alkaa syntymasta. Ne herkistyvat tuntemaan, kuulemaan,
nakemaan, haistamaan ja maistamaan kaikkea, ensin valikoimatta, sitten tietoisesti valikoiden.
Lapsi muodostaa maailmankuvaa aistiensa avulla.

Kielen omaksumisen ensimmainen herkkyyskausi alkaa pian syntyman jalkeen ja kestdd noin seit-
saman vuotta. Kielen herkkyyskausi mahdollistaa puhutun kielen oppimisen ja sen sisdisen kieliopin
tdydellisen omaksumisen.

Lisaksi lapset ovat hyvin kiinnostuneita kirjoitetusta kielestd, sen ymmartamisestd ja tuottamises-
ta, joten kautta kutsutaan myds lukemisen ja kirjoittamisen herkkyyskaudeksi.

Kirjaimet -tehtavassa eskari-ikdiset lapset, joilla on juuri tdma edelld mainittu herkkyyskausi kir-
jaimiin ja sanoihin, tekivat kielestd mukavan leikin. Kukin lapsi sai valita annetuista kirjaimista ha-
luamansa, innokkuutensa mukaan. Kirjain leikattiin styrox-levysta. Kirjain koristeltiin ja maalattiin
upeaksi. Kirjaimista koostuu MIKA-IHME-MAA-ILMA, joka oli ndyttelyn nimija kokonaisuuden ydin.

e |

Kirjaimet, Seindjoen Taidehalli 2016, MIKA-IHME-MAA-ILMA



Tilaa ajatuksille...

"Jos haluat lastesi kehittyvan,
anna heidan kuulla mitd kaunista kerrot heistd toisille."

Haim Ginott

0



Kuvaa katsoessa

Olemme kaikki omia persoonia ja opimme omalla tavallamme. Yksi oppii parhaiten kuulemalla,
toinen katsomalla ja kolmas tekemalld. Luokittelemme ihmisia auditiivisiksi, visuaalisiksi ja ki-
nesteettisiksi oppijoiksi. Yhteistd kaikille on kuitenkin se, ettd kayttamalla hyvaksemme monia eri
aistejamme, paasemme parhaaseen lopputulokseen.

Kaytannon taitoja opitaan vain tekemalld. Niita ei voi oppia lukemalla tai katsomalla. Monia taitoja
voi oppia yksin, itse tekemalld, mutta silloin yrityksen ja erehdyksen kautta oppiminen korostuu ja
oppiminen vie enemman aikaa.

Kuvaa katsoessaan ihminen on vuorovaikutustilanteessa. Han ottaa vastaan kuvan tiedollisia ja
tunnesisaltdisia viesteja. Samalla hdn antaa kuvalle sisdlt6d omien assosiaatioidensa ja fantasioi-
densa valityksella. Keskustellessaan kuvan kanssa ihminen tulkitsee kuvan viesteja ja antaa niille
omasta kokemuksesta, sen hetkisestd tunnetilasta ja ymparistosta nousevia merkityksia. Kertoes-
saan kuvasta ihminen harvoin kuvaa vain sitd, mitd ndkee; hdn on kiinnostunut koko siitd ta-
pahtumasta, josta kuva on pysdyttanyt ohi kiitdvan hetken. Ihminen ei katso kuvaa pelkdstdan
havainnoiden, vaan suorittaa havaintojen valintaa ja niiden tulkintaa.

Kuvaa katsoessaan ihminen aina rakentaa suhdetta kuvan maailman ja oman maailman valille.
Kuva ei ole koskaan tiedollinen, vaan myds tulkintaa ohjaava ja samaistumiseen kutsuva tai sitd
vaikeuttava. Kuva on sillan rakentaja subjektiivisen todellisuuden ja ulkopuolella olevan todelli-
suuden valilla.

Kun taidehetki tai -projekti on ohi, on tarkeaa esitelld tyot. Yksildlliset ja ryhméatyot nostetaan esille
tyo kerrallaan. Tekija kutsutaan esille, hanet voi esitella taiteilijaksi. Tydn tekija saa kertoa tydstaan
mitd haluaa tai tulee mieleen. Sen jdlkeen toiset saavat kyselld ja ihmetelld tyotd. Prosessin voi
aloittaa toisinkin pain. Ensin muut miettivat, mitd kuvasta tulee mieleen, sitten taiteilija paljastaa
kuvan salaisuuden. Tarkedd on oivaltaa, ettd kaikki tulkinnat ovat oikeita ja sitd mukavampi mita
enemman on asioita, joita tyd tuo mieleen. Keskustelua voi auttaa eteenpain, esimerkiksi kysymyk-
silld: Mita tekisit, jos olisit kuvassa mukana? Mitd on tapahtunut ennen kuvan tapahtumia ja mita
tulee seuraavaksi tapahtumaan? Lasten ajatuksia on tdarkedaa myos kirjata muistiin.

Jos kuvassa on henkil6ita, voi auttavina kysymyksina olla: Minkdlainen on kuvan henkil6? Mita
han harrastaa? Mitd han sy6? Mikd on hanen lempivarinsa?

Prosessissa voi olla arkoja lapsia, jotka eivat halua itse esitella tyotdan, talldin voi varhaiskasva-
tuksen kasvattaja olla mukana esittelemassa toita.

Tyovuodet ovat opettaneet minulle, kuinka tarkedd palautteen anto on lapsille. Mydnteinen pa-
laute kohdistuu ihmisen kykyihin, ominaisuuksiin, lahjoihin, persoonallisuuteen, luonteeseen ja
onnistuneisiin tekemisiin. Erityisesti esille on noussut taputuksen voima. Taputuksella osoitetaan
kiitosta tehdysta tyosta. Jokainen saa sen vuorollaan - kaikki huomioidaan.
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Inspiroivia ja ajatuksia
virvoittavia sivuja

Arkkitehtuuri

Matkalla arkkitehtuurin maahan
http://www.taike.fi/documents/11568/0/Matkalla_arkkitehtuurin_maahan_(EDM_14_
2610_3591).pdf

Arkkitehtuurikasvatus suomalaisessa lastenkirjallisuudessa
https://aaltodoc.aalto.fifbitstream/handle/123456789/15950/bachelor_Sj%C3%B6va II_Kai-
sa_2015.pdf?sequence=1

Kankaanpaino

https://fi.wikipedia.org/wiki/Silkkipaino
http://www.emotuotanto.fif

Luonnonmateriaalit

http://www.rapinoja.com/fi/etusivu/
Anni Rapinoja - kuvahaku

Puuhastelua
http://www.taikalehti.fi/

Valokuva

http://yle.filuutiset/3-6274372
https://www.theseus.fi/bitstream/handle/10024/80668/LASTEN%20AANI%20KUVIK Sl.pdf?se-
quence=1

Ymparisto- ja yhteisotaide

http://www.sandinyoureye.co.uk/
http://christojeanneclaude.net/ http://www.hs.fi/kaupunki/a1463452044638
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AnO A

akryylimaali, -vari

akvarelli eli vesivari
avoseula
croquis

elavan mallin piirtaminen
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ovat vesiliukoisia vareja, jotka sisdltavat pigmenttia ja akryylisi-
deainetta. Akryylivarit kuivuvat nopeasti.

Akryylivareja on olemassa peittavia, puolipeittavia, lapikuultavia
ja puolikuultavia.

Akryylivareilld voi maalata monenlaiselle maalauspohjalle, esi-
merkiksi puulle, pahville, kartongille, styroksille, keramiikalle ja
kivipintaan. Akryylivareja ei saa pois vaatteista, kun vari on kui-
vunut

on maalaustaiteen laji, jossa kaytetdan vesiohenteisia lapikuul-
tavia vareja. Varipigmenttien sideaineena kdytetdan arabikumia
(varitdn ja hajuton kasvikumi). Maalauspohjana on yleensa val-
koinen tai vaaleasavyinen paperi.

puiset kehykset, joihin on tasaisesti pingotettu seulakangas.
Useimmiten seulakankaan materiaali on polyesterid, kankaan
lankatiheys voi olla joko 28l/cm tai 42l/cm lankaa. 42l/cm on
mielestdni monipuolisempi.

on nopea piirustus eldvastda mallista. Croquis-piirustukset ovat
luonnosmaisia ja ne piirretaan yleensa tietyssa ajassa, esimer-
kiksi viidessa tai kymmenessda minuutissa. Croquis-piirustuksia
tehdaan tavallisesti useita perakkdin, malli vaihtaa asentoa.

Elavan mallin piirustuksessa mallina on ihminen. Menetelman
tarkoitus on herkistdd ndkemaian kohde selkeina suuntina, valoi-
na ja varjoina sekd opettaa ymmartamaan ihmisen anatomiaa.
Piirtaessa malli on objekti, josta taiteilija pyrkii tekemdan mah-
dollisimman selkeitd havaintoja.



AnO A

linolevy

massoittelu

numerointi
(vedosten merkitseminen)

Offset-levy

Linopainanta on grafiikan kohopainomenetelmd, jossa linolevyn
linoleum-pintaan kaivertamalla saadaan aikaan kuviollinen pai-
nolevy, jolla painaminen voidaan suorittaa.

Linoleumi valmistetaan keittdamalld pellavadljya ja hartsia. Seok-
seen lisatdan puu- tai korkkijauhetta, kalkkikived ja variaineita.
Alustana kdytetdan juuttikangasta. Linoleumi koostuu siis luon-
nonaineista

Al4 varastoi linolevyja liian pitkdan (suositus alle 1 vuosi). Li-
noleumi kovettuu ajan mittaan. Sadilyta levyja hieman tavallista
huonelampdtilaa villeammassa, ei lilan kuivassa tilassa.

piirtamisen tekniikka, jossa keskitytddn inmisen osien (massojen)
tutkimiseen ja niiden suhteisiin toisiinsa nahden.

Varsinaiseen sarjaan kuuluvat vedokset merkitddan mur-
toluvulla, jossa vasemmanpuolinen Iluku on ko. vedok-
sen jarjestysluku ja oikealla oleva luku ilmaisee sarjan ko-
konaismaaran, esimerkiksi 1/50, 2/50. Tp.la ("tiree par
I'artiste” ransk.) tarkoittaa ettd taiteilija on itse vedostanut
ko.tydbn jossa merkintd on. Taiteilija voi myds kdyttda am-
mattipainajaa vedostuksessa jolloin merkintaa ei saa kdyttaa.
Esimerkiksi T.p.I'a 2/5 "Pdérynavati" Eeva Savukoski 2016

metallinen ohut levy, jota voi leikata saksilla tai puukolla. Reu-
noista voi tulla terdvat, joten kannattaa hioa.

43



AnO A

Pilapiirros tai pilakuva
PressPrint-painolevy

prassi

rautaoksidit

sabluuna

sokea piirtdiminen

tekstiilivari

vedostaminen
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on huvittavaksi tarkoitettu, usein karrikoitu piirros, jossa voi olla
visuaalista satiiria, kritiikkid, huumoria ja ivaa. Pilakuva voi olla
sellainen, jossa liioitellaan jotain henkilén piirrettd esimerkiksi
isoa nenda.

huokoinen, kevyt, muovinen painolevy, johon on helppo piirtaa
kuvia ja sen jalkeen siirtdd paperille. Valmistettu polystyreeni-
muovista. Levyd saa 30x30 ¢cm kokoisena, paksuus on 3 mm. Le-
vya voi leikata saksilla tai veitselld. 10 kpl maksaa noin 22 €.

puristin, jonka avulla siirretddn kuva levyltd paperille tai kankaalle

ovat raudan ja hapen yhdisteitd. Ne ovat luonnossa yleisia mine-
raaleja, ja niistd koostuvat myos rautamalmit. Niitd on kdytetty
variaineina jo hyvin kauan.

kaavain, kaavio, malli, joka voi olla valmistettu paperista tai muo-
vista. Sitd apuna kdyttden voi kankaanpainossa painaa kuvioita.

on piirtamisen tekniikka, jossa piirretaan kohdetta niin, etta ei
katsota ollenkaan paperiin, vaan katse pysyy koko aika piirretta-
vassa kohteessa. Jos katse eksyy paperiin on kynan pysahdytta-
va. Talla tavalla harjoitetaan havainnointia.

koostuu emulsiosta ja pigmenteista. Emulsiossa on yksinkertai-
simmillaan vettd, binderid (liimaa) ja paksunnusainetta. Emulsio
kannattaa tehda itse. Se on halvempaa kuin valmis ja saa juuri
sellaista kuin itse haluaa. Emo-tuotanto Kuopiossa on hyva (kan-
kaanpainossa kaytettavien aineiden ja valineiden) ostopaikka.

Grafiikassa se tarkoittaa levyltd paperille painettavaa tuotosta.
Tuotokset ovat vedoksia. Monotypiassa syntyy yksi ainutkertai-
nen vedos. Valokuvavedos voi olla paitsi valoherkalle materiaalil-
le vedostettu, myds esimerkiksi painomusteella eri materiaaleille
siirretty painokuva, digitaalinen tuloste tai valokopio. Digitaali-
nen valokuva voidaan tuottaa myds "aineettomana” vedoksena
valkokankaalle tai nayttopaatteelle.
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