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TAITURIN SANATAIDE

Jokaisella lapsella on oikeus tulla kuulluksi ja ymmarretyksi, ja siten tuntea olevansa osallinen ym-
paristossaan. Osallisuus tarkoittaa sitd, ettd lapsi voi ilmaista ajatuksiaan ja hanen nakemystaan
arvostetaan.

Kieli on tarkein valineemme, jolla saamme tietoa ymparistostd ja muista ihmisistd. Kielen avulla
iimaisemme itseamme muille ja se mahdollistaa osallisuutemme yhteisossa. Kieli kehittyy vain
vuorovaikutuksessa.

Sanataiteen avulla herdtimme kiinnostusta kieleen ja opimme sanallistamaan toimintaa, tunteita
ja ajatuksia. Sanataide antaa valineitd kehittdd ilmaisua. Sanataide voi kdyttda apuna muita tai-
teenaloja, kuva- ja tanssitaiteita seka musiikkia ja draamaa.

Tdssa oppaassa pohditaan sanataidetta lapsen nakdkulmasta ja miten se tukee lapsen kasvua.
Oppaassa tarjotaan virikkeita ja ideoita paitsi sanataidetuokioihin, myds siihen miten sanataide-
kasvatusta voidaan toteuttaa lapdisevasti pdivakodin ja kodin arjessa.

"Sanataidekasvatuksen perustavoite on tukea lapsen kirjallisen ja suullisen ilmaisun kehittymis-
td. Sanataiteessa korostetaan ilmaisemisen iloa ja rohkeutta leikkid sanoilla. Tavoitteena on tukea
lapsessa rohkeutta I6ytdd oma ddnensd ja luonteva tapa ilmaista ajatuksiaan, jotta hdn voisi sitd
kautta ymmdrtdd sekd itseddn ettd muita paremmin” (Taiteen perusopetus/sanataide edu.fi)

Taiturin sanataide on hauskaa ja rohkaisee lasta viestimaan. Se ldhtee lapsen kokemusmaailmasta.
Se on toiminnallista ja kokonaisvaltaista. Harjoitukset aktivoivat lasta. Taiturin sanataiteilijat tu-
tustuvat sanojen maailmaan satuillen ja tarinoiden ja oppivat myds mediataitoja.

Opas haastaa Sinut kasvattajana ja lapsen rinnalla kulkijana astumaan sivuun, antamaan lapsen
luovuudelle tilaa, mutta hellasti ohjaamaan lapsen matkaa sanojen ja ilmaisun maailmassa.

Tuija Seppdnen



OPPIMINEN JA LEIKKI

Oppiminen alkaa ihmetyksesta. Lapsella on luontainen halu tutkia ymparistda ja oppia siitd. Leikki
on lapselle ominaisin tapa tutkia uusia asioita ja ottaa tieto haltuun, kokeilla ja harjoitella. Aikuisen
arvostus on tarkeda. Aikuisen osoittama kiinnostus rohkaisee lasta ilmaisemaan ja keskustelemaan.
Katsekontakti vahvistaa vuorovaikutusta. Keskustelussa aikuinen kuuntelee lasta, tekee tarkentavia
kysymyksia ja kunnioittaa lapsen vastauksia. Samalla on mahdollista seurata lapsen kertomuksen
johdonmukaisuutta. Aktiivinen osallistuminen lapsen leikkiin tarjoaa myos tilaisuuden tunnistaa
mahdolliset kielenhairidt ajoissa, ja suunnitella vuorovaikutustilanteita lapsen kielta vahvistavasti.

Sanataiteen kannalta kieltd vahvistavien kielileikkien lisaksi mikad tahansa leikki on hyvaksi. Leikissa
opitaan nimedmaan asioita, jaetaan havaintoja, opitaan sédnnénmukaisuuksia ja vuorovaikutuk-
sellisia sosiaalisia taitoja. Fyysiset leikit ovat tarkeitd, koska ne tuottavat hallinnan ja onnistumisen
tunteita. Motorisilla taidoilla on yhteys kielen kehitykseen, siksi hienomotoriikkaan harjoittavat
leikit ovat hyodyllisia myos kielen kannalta. Roolileikit harjoittavat empatiaan ja, yhteisleikeissa
oivalletaan saantdjen merkitys vuorovaikutuksen onnistumiselle.

Mielikuvitusleikit rikastavat ja laventavat lapsen kokemusmaailmaa. Aikuisen tehtdva on luoda
tilaisuuksia leikille. Kasvattajan on opeteltava heittdytymaan mukaan yhteiseen kasvutarinaan.
Opettele tarkkailemaan kaikkea toimintaa sanallistamisen kannalta ja etsi tilaisuuksia tuoda ar-
keen sita tukevia toimintoja kaikki aistit aktivoiden.

Sanataiteessa otetaan kdyttoon kaikki aistit. Harjoituksissa aisteja terdvoitetdaan. Opitaan sanallis-
tamaan nako- ja kuulohavaintoja, kuvailemaan kosketus- sekd haju- ja makuaistia. Muistin har-
joittamisella palautetaan mieliin aiemmin kerrottua. Luova mielikuvitus rikastaa tunneilmaisua.



NIMEAMINEN

"Kapteeni kdskee" - vanha perinteinen leikki auttaa nimedmaan asioita ja esineitd seka tekemista. Kap-
teeni kaskee: "Ota nalle syliin" Leikkia voi laventaa siten, ettd lapsen ottaessa nallen syliin, kysytaan
mika nallen nimi on, mista se on tullut, osaako se laulaa jne. Jokainen saa vuorollaan olla kapteenina.

Nimedmisharjoituksissa pyritaan tarkkaan ilmaisuun. Jos kiinnitdt huomiota lapsen puheessa tois-
tuviin "siella oli se yks juttu, se sellanen juttu...”, tarkenna kysymyksilla "millainen”, "missa”, "mita
silld tehddan" jne. ja tarjoa tilalle kuvailevia sanoja. Monet vanhat tutut leikit soveltuvat leikitta-

viksi kun mietit niitd sanataiteen kannalta.

MUISTIPELIT
Mika puuttuu?

1) Liinan alle jarjestetdan erilaisia esineitd. Lapset kadntyvéat ja sulkevat silméansé. Ohjaaja poistaa
yhden esineen ja lapset yrittdvat muistaa, mikd puuttuva esine oli. 2) Seuraavaksi poistetaan kaksi
esinettd. 3) Kolmas vaihtoehto: esineiden joukossa on my6s samanlaisia, mutta erivérisia esineita,
esimerkiksi kaksi erivarista huivia. Poistetaan toinen, punainen huivi. Nyt muistiin palautettavia
asioita on esineen lisaksi sen maare.

Mydhemmin mita tahansa leikkid lavennetaan ja syvennetdan kielen monipuolistamiseksi: mita
punaisella huivilla voi tehda? Kenen punainen huivi on? Keksi runo punaisesta huivista jne.




Mika se on?

Yksi lapsista poistuu huoneesta. Muut paattavat silla aikaa sanan. Lapsi kutsutaan takaisin huo-
neeseen ja hanen tehtdvdnsd on arvata, mikd sana on kyseessd. Hin tekee kysymyksia (Onko se
suuri?, Onko se eldin?, Onko silld viikset?). Leikki toimii my6s toisin pain: Yksi lapsi saa paattda
sanan ja muut arvaavat.

Kysymyksia ja arvoituksia voi tehda my0s luetuista saduista ja tarinoista

Kuka hédn on?

a) Hanelld on paljon pisamia.

b) Hanelld on kirkuvan punainen tukka.
¢) Hanen isédnsd on merikapteeni.

JAUITTELY
Peili

Leikissd harjoitetaan keskittymistd ja toisen tarkkaa havainnointia.

Pareina yritetddn matkia toisen tekemaa liiketta mahdollisimman tarkasti.

Yritetdan matkia toisen ilmettd. Tunnistetaan eri tunnetiloja toisen ilmeista ja eleista.



SISALLYSLUETTELO

KUUNTELEMINEN ON MYOS
LUKEMISTA

Kuunteluharjoitukset ovat hyddyllisia keskittymisen harjoittamiseen ja kuuloaistin herkistamiseen.
AANTEN TUNNISTAMINEN

1)

7)

Suljetaan silmat. Kuunnellaan hetki aivan hiljaa. Ohjaaja kdy kysyméassa jokaiselta vuorotellen,
mitd tama kuulee ja pyytda kuiskaamaan vastauksen. Vasta kun kaikki ovat saaneet kuiskata
ohjaajalle, jaetaan kuulokokemuksia yhteisesti.

Kuunnellaan erilaisia dania danitteeltd ja tunnistetaan niita. Adnet voivat olla 48ni3 luonnosta,
kadulta, keittiosta, tehtaasta tai kahvilasta. Adnid voi danittda itse etukateen tai ladata vaik-
kapa Ylen @aniarkistosta.

Tehddan aaniretki ulos. Ohjaaja kirjaa lasten havaitsemia dania ylos. Sisdan tultua muistellaan
millaisia aania ulkona kuultiin.

Mietitaan ja kokeillaan millaisia erilaisia dania liikkumisesta aiheutuu. Lumi narisee pakkasella
askelten alla. Vesi lotisee latakdssa jne.

Tuotetaan erilaisia d4nid, ja nimetaan niita (rahisee, rohisee, sihisee, ratisee, tomisee jne.).

Valitaan jokin lapsille mieleinen satu (esimerkiksi Possun automatka). Satu voidaan lukea
ennalta valmiiksi. Sadusta keskustellaan. Tehddan satuun danet. Luetaan satu ddneen ja aina
sovituissa kohdissa lapset tuottavat satuun danitehosteet.

Kuunnellaan danikirjaa silmat suljettuina. Adnikirjoja voit lainata kirjastosta.

Aanikirjoja voi suositella lasten vanhemmille esimerkiksi auto- tai junamatkalle mukaan otetta-
vaksi. Tarinoita voi ladata myos netista.







TAITURIN SANATAIDE ON
YHTEINEN SEIKKAILU SATUJEN
JA TARINOIDEN MAAILMAAN

Arjen kielellinen kommunikaatio toteutuu yhteisessa kohtaamisessa, viestijoina eri tilanteissa: oh-
jaaja - oppilas, lapset keskenadan, pienryhmind ja isona joukkona. Luottamus ja hyvaksynta ovat
edellytyksid aidolle vuorovaikutukselle. Etenkin uuden jakson alkaessa luottamuksen rakentami-
seen kannattaa kayttaa aikaa. Huomaa tilanteet, joissa voit rohkaista lasta.

TUTUSTUMISLEIKKEJA
Kuka sin3 olet?

Lapset voivat keksid itselleen satuhahmon. Han voi antaa sille nimen. Kysyttdessa han kertoo
hahmonsa luonteesta. Tassa ohjaaja voi auttaa alkuun kysymyksilld, mutta varsin pian lapset in-
nostuvat tekemaan kysymyksia itsekin.

Jos lapsen rohkeus ei riitéd kertomaan tarinaa, han voi kertoa tarinan luomansa hahmon roolissa,
tai antaa sen vaikka lemmikkipehmoeldaimensa kerrottavaksi.

Ryhmia voi muodostaa monella tavalla:

Harjoituksissa parhaiten toimivat pienet ryhmat, joissa on enintdan 6-8 lasta. Jos ryhma on suu-
rempi, se kannattaa jakaa pienemmiksi. Sanataiteen kannalta erilaiset luokittelut toimivat hyvin
ominaisuuksien jakajana. Esimerkiksi kaikki, joilla on vaatteissaan punaista, sinistd tai keltaista,
muodostavat yhden ryhman. Tai ne, joiden vaatteissa on ruutuja, raitoja tai kukkia, muodostavat
yhden ryhmaén ja niin edelleen.. Muita jakoja: se, jonka nimi alkaa K-kirjaimella, T-kirjaimella jne.,
tai ne, joilla on pikkusisko tai pikkuveli, koira tai kissa jne. ovat yksi ryhma. Erilaiset luokitteluleikit

hyodyttavat jatkossakin sanojen lajittelua ja sanojen merkityksia sisaistaessa.

Ryhmat ovat mieluiten sekaryhmid. Joskus voidaan muodostaa ryhmia eri-ikdisia sekoittaen.

Vélineita ja tarvikkeita, joita paivakodissa olisi hyva olla:

- dokumenttikamera

- danentoistolaite (cd-soitin)

- kamera, sanelin

- tietokone ja videotykki

- askartelutarvikkeita, paperia, vareja, liimaa, saksia, kuvia, lehtid
- omia kirjoja, kirjojen tulee olla puhtaita ja ehjid

- kirjastokassi

- roolivaatteita, kankaita ja monenlaista rekvisiittaa

- kdsinukkeja.



Pdivakodissa olisi mukava olla myds lapsille oma kirjahylly, josta he voivat vapaahetkina luon-
tevasti itse noutaa kirjan luettavaksi. On tarkedd opettaa lapsia kunnioittamaan kirjaa fyysisena
esineena. Kirjan kansien vélissd on arvokkaita tarinoita, ja siksi kirjaa tulee kohdella hyvin.




KIELESTA, KIELEN KEHITTYMI-
SESTA JA KIELITIETOISUUDESTA

lImeet ja eleet ovat lapsen varhaisimpia ilmaisun vélineitd, esikielellisid keinoja kommunikaation
kehityksessa. Kannattaa siis perehtya jo esikielelliseen kehitykseen ja hyddyntda sen antamaa tietoa
sanataiteen harjoituksia tehdessa. Kielen avulla ilmaistaan tunteita ja toiveita. Mikali lapsi ei saa
palautetta esikielellisestd viestista, se vaikuttaa mydhemmin osaltaan lapsen rohkeuteen ilmaista
itsedan ja valmiuteen tulkita muiden viesteja. Kieli ohjaa lapsen havaintoja ja sana- ja kasiteva-
raston kasvaessa lapsen kyky kommunikoida muiden kanssa vahvistuu. Kielen kautta ihmisen ym-
marrys myds omista ajatuksista ja tuntemuksista syvenee. Kielen merkityksia luova ominaisuus on
kaksisuuntainen. Taito kayttda kieltd vahentaa riskia tulla vaarin ymmarretyksi.

Maailman kielissa on 150 erilaista dannetta. Kaikilla lapsilla on aluksi valmius erottaa ne toisistaan.
Kyky heikentyy, silla huomio keskittyy omassa lahiymparistossa esiintyviin danteisiin. Jos perheessa
puhutaan useita kielid, olisi tarkeda kunkin puhua omaa didinkieltaan.

Kieleen ilmestyy ensin vokaaleita, sitten toistuvia tavupareja, ja sitten vahitellen konsonantit liitty-
vat mukaan. Mikali jokeltelu mydhastyy, tulisi sitd yrittaa aktivoida. Puhe ja ele yhdessa tuottavat
merkityksid. Aikuinen vahvistaa toistamalla ja vastaamalla sanoin ja elein lapsen dantelyyn. Lap-
si rohkaistuu tuottamaan "kieltd" enemman kun huomaa, ettd hinen viestinsi saa vastakaikua..
Vanhempi antaa merkityksen vauvan aantamisyrityksille. Jaettu tarkkaavaisuus, eli osoittaminen,
antaminen ja esineiden nimedminen, antavat vahitellen merkityksia sanoille ja lapsen sanavarasto
kasvaa suoraan suhteessa vuorovaikutuksen maardan. Sanavaraston laajuus on hyvin yksil6llista.
T-vuotiaana lapsi taitaa 10—100 sanaa, kaksivuotiaana keskimaarin 200—300 sanaa ja erot lasten
kesken alkavat nakya. Kouluun alkuun mennessa lapsen sanavarastossa on 3000—9000 sanaa. On
selvad, ettd vaikutus nakyy eroina jo oppimispolun alkaessa.

Usein kdy niin, ettd aikuinen sopeuttaa puheensa lapsen puheeseen. Jos lapsen puhe on niukkaa
ja aikuinen vastaa yhta niukasti, kieli ei kehity, Sanavarasto kasvaa vain kielta kadyttaessa ja vuoro-
vaikutuksessa. Jos lapsella on vield vaatimaton kielen hallinta, hdn ei osaa tai uskalla ilmaista mita
haluaa, tai han ei |6ydad sanoja riittavasti, jotta saisi tarkoituksensa perille. Toiset lapset saattavat
luovuttaa lilan pian ja tahtomattaan syrjayttavat huonosti itseddn ilmaisevan lapsen. Syrjdytymisen
kierre voi siis alkaa jo hyvin varhain. On tarkeda havaita puutteet kielen kehityksessa mahdollisim-
man aikaisessa vaiheessa ja suunnitella harjoituksia ilmaisun tueksi.
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RUMIT, LORUT JA
SANALEIKIT

Lorut palvelevat alkavaa kielen kehitysta.. Lapsi oppii tunnistamaan danteitd ja tavuja ja viehattyy
niista. Loruja voi ripotella pitkin pdivdd hoidon lomaan: vaatteita pukiessa ja riisuessa, kotiinlahdos-
sa tai aamu- ja iltarutiinien aikana. Suun motoriikkaa harjoittamalla vahvistetaan danteiden tun-
nistamista ja erottamista. Keksi erilaisia suun voimisteluharjoituksia. Erilaiset puhallusharjoitukset,
tavujen ja danteiden toistoharjoitukset ovat erityisen hyvia.

Valmista paivakotiin iloinen lorupussi tai varikas lorurasia. Kirjoita lyhyitd loruja korteille ja nos-
takaa pussista paivan loru opeteltavaksi. Seka vanhoja ettd uusia loruja 6ytyy lorukirjoista, mutta
voitte keksia niita myos itse.

Lorupussista [6ytyvat esimerkiksi

- aamu- ja iltalorut

- ruokalorut

- varilorut

- vuodenaikalorut

- arvonta- ja laskemislorut

- hellittelylorut, syntyméapadivalorut ja kaiken kruunaavat loitsut.

Keksikda loitsuja eri tilanteisiin: kiukun karkottamiseen, ruokahalun kirvoittamiseen, sateen pysayt-
tdmiseen ja toivomusten toteuttamiseen.

Anna lasten keksia erilaisia tapoja runojen ja lorujen lausumiseen. Loruja oppii helposti esimerkiksi
hyppelemalld, taputtamalla tai liikkumalla rytmikkadsti. Hassuttelu on sallittu!

Loruja korkealla kivella

Kerro ensin seitsemasta veljeksestd se kohtaus, jossa veljekset ovat sonnia paossa suuren kiven
paalla. Leikitaan, ettd sonni, peikko, koira tms. olento, joka ei paase kivelle, ajaa lapsia takaa. Lapset
seisovat kivelld ja vuorotellen lausuvat tuntemansa lorun.

Lapset voivat myos vuorotellen kiivetd kivelle ja lausua runon tai lorun. Muut taputtavat arvosta-
vasti ja lausuja kumartaa ja ottaa suosionosoitukset vastaan.



OPIN LUKEMAAN - KIRJOITETUT
JA PURUTUT SANAT

Jokainen aikuinen on vastuussa lapsen lukemaan oppimisesta ja motivoimisesta. Kun lapsi nakee
kirjoja ja oivaltaa, ettd sanoilla on merkitys yhta lailla puhuttuna tai kirjoitettuna, han kiinnostuu
itse ottamaan selvaa sanojen ja kirjainten merkityksesta. On oivallettava, ettd kirjaimet vastaavat
tiettya aannettd, ja ettd pitkd sana on pitkd kirjoitettunakin. On monia tapoja opettaa lukemaan,
mutta kaikille yhteista on kiinnostuksen herattdminen ja se on ensimmainen askel. Lukemaan
opittuaan portti tarinoiden ehtymattdmaan maailmaan on avoin.

Tunnista ja luo opasteita

1) Katsotaan videolta opasteita ja keskustellaan niiden merkityksestd. Kuka osaa tulkita
opasteita? Opasteita voi ymmartaa, vaikka ei osaisi lukea.

Keksitddn itse uusia opasteita ja mitd ne tarkoittavat.

2) Tehddéan havainnointiretki ulos. Tunnistetaan opasteita. Piirretdén opasteita vihkoon tai
paperille. Sisdlle palattua keskustellaan opasteista.

3) Opaste tai logo tarinan alkuldhtokohtana (Misté tarinat alkavat?).

4) Havainnoidaan yritysten logoja ulkona tai sanomalehdissé ja mainoksissa.

Kirjaimet

1) Piirtakaa kirjaimia ja ripustakaa niitd seinille. Voitte paattaa tutustua yhteen kirjaimeen
kerrallaan. Pitakaa kirjaimet aina nahtavilla.

2) Keksikda sanoja, jotka alkavat tuolla kirjaimella.

3) Miettikda, miltd eri kirjaimet kuulostavat ja minka varisia ne ovat.

4) Naytelkaa kirjaimia. Yrittdkdd muodostaa ndyttelemalld kirjaimista sanoja.

5) Etsikaa tuttuja kirjaimia sanomalehdista ja leikatkaa niita talteen.

6) Pimentdkdd huone. Ripustakaa suurilla kirjaimilla kirjoitettuja sanoja seinlle.

Etsikaa kirjaimia taskulampun avulla.

7) Kirjain piilossa: Vaihtakaa kirjainten paikkaa paivakodissa (kotona) ja pyytakaa lapsia
etsimaan pdivan kirjain. Nopein paasee ensimmaiseksi jonoon.
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LUKEMISESTA JA LUKEMIS-
KULT TUURISTA

Useat lukemisesta tehdyt tutkimukset osoittavat, ettd ne lapset, joille on alle kouluikdisena luettu
kotona, ovat ratkaisevasti paremmassa asemassa koulua aloittaessaan. Tama koskee paitsi sana-
varaston laajuutta myds muita taitoja, kuten motorisia taitoja, empatiakykya ja sosiaalisia taito-
ja, joilla kaikilla on merkitysta kielen kehittymisen kannalta. Yhteistd ndille on se, ettd lukeminen
edesauttaa ndiden taitojen kehittymista. Toiminnallinen lukutaito on kansalaistaito, mita ilman on
vaikea selviytyd. Lukeminen on ihmisen perusoikeus.

Jotta lukemiseen herdisi kiinnostus, tulee lapsen kuulla satuja ja tarinoita, nahda niitd luettavan,
kuulla niista puhuttavan ja nahda kirjoja kotona, kirjakaupassa, kirjastossa tai paivakodissa. Suo-
messa julkaistaan vuosittain yli tuhat uutta lasten- ja nuortenkirjaa.

Kymmenen hyvaa syyta lukea lapselle
- |lisaa sanavarastoa ja luo uusia kasitteita
- opettaa paattelemdan mitd seuraavaksi

- kehittdd tunnetaitoja ja empatiakykya
eli kykya asettua toisen asemaan

- kehittdd mielikuvitusta

- tukee mielenterveytta ja luo laheisyytta

- kehittaa kriittista ja ajattelevaa mielta

- antaa aineksia omien ongelmien
ratkaisemiseen

- tuottaa mielihyvaa ja hyvaa oloa
- edistad itsetuntemusta

- tukee muuta oppimista ja ilmaisua

Mistd sadut tulevat? (N&itd harjoituksia voi teettdd myos lasten vanhemmilla)
- Miettikdd, mistd sadut tulevat? Lukekaa ensin satu sadusta.

- Keksikaa erilaisia aiheita, joista tarina voisi alkaa. Esimerkiksi kelpaa joku henkild, paikka,
vuorokaudenaika, tapahtuma, luonnonilmid ja niin edelleen.

Kirjojen maailmaan tutustuminen alkaa kirjastosta ja yhteisista satuhetkistd aikuisen sylissa.



AANEEN LUKEMINEN

Jos olet lukenut sadun etukdteen, osaat lukea sen ilmeikkdasti. Mieti, missad kohtaa tekstid on tu-
lossa jannittava kohtaus, hidasta, muuttele danen korkeutta ja ddnen voimakkuutta. Pida taukoja.
Lue ilmeikkaasti. Ei kuitenkaan tarvitse muuntaa dantédan jokaisen eri hahmon kohdalla.

Harjoittele peilin edessd, ilmeesi ja eleesi nakyvat kun luet ilmeikkaasti ja pdinvastoin, ilmeesi kuu-
luvat luennassa. Painota sanoja, tarkkaile lukiessasi, mitéd sana itsessaan kertoo. Rentoudu, kiinnita
huomiota aanen savyyn, rytmiin ja tempoon. Huolehdi da@nenhuollosta.

Luennan lopetus: lue viimeinen lause hitaasti. Loppurutiini: se voi olla vaikkapa satulaatikon sul-
keminen tai kirjan hyvasteleminen.

Keskustele Iasten"kanssa tarinasta. Kuuntele, mitd lapsi sanoo. Pida katsekontakti. Anna lapsen
puhua loppuun. Ala korjaa lapsen tulkintaa. Ei ole yhtd ainoaa tulkintaa.

Mydhemmin voitte palata tarinaan, piirtda siita, askarrella, rohkaista kertomaan tarinaa uudelleen
lemmikeille, vanhemmille tai pienemmille sisaruksille. Kertomuksen hahmoista voi tehda uusia
tarinoita. Voi leikkid ajatuksella: "Entd jos... jokin olisikin tapahtunut toisin?" Tarinan voi myos
naytelld tai tehda siitd laulun. Luodaan hahmolle eldama ja luonne. Tama toimii myds oman tarinan
ohjeena: kun tuntee hahmon luonteen, tietdad miten se toimii.

RUNORALLI

Runot ovat ihanteellisia sanataiteeseen innostamisessa. Runoiksi kelpaavat nykyrunot, vanhat pe-
rinteiset runot, lorut ja riimit. Runoilla lapsia on helppo innostaa riimittelemaan. Testaa lapsia: Lue
loppusointuisen runon ensimmainen sae, ja toisen sdkeen lopussa anna lapsille vuoro. He yleensa
osaavat ehdottaa sopivaan riimin. Mikali lasten ehdottama riimi ei sovi, ala tyrmaa sita vaan liita
vain sdkeen peraan sille sopiva oikea riimi.

Joskus voi hassutella, ja tdméakin on runon keino, ettd yllattavasti runoon ei tulekaan riimia vaan
jotain tdysin muuta. Etsi esimerkkeja runokirjoista.

Ottakaa tavaksi harjoitella runoja joka paiva. Samaa runoa kannattaa toistaa niin kauan kuin lap-
set sen oppivat ja vaihtaa sujuvasti myos uuteen. Uutta runoa opetellessa sita kannattaa ensin
ujuttaa paivaan etukdteen silloin talldin ja vasta jonkun ajan padsta ottaa opeteltavaksi.



SATUTUOKIOT

Satunurkka, satuhuone, satutuoli... - jos mahdollista, toistuvat satutuokiot kannattaa aina pitaa
samassa, erityisesti satujen lukemiselle pyhitetyssa paikassa. Se voi olla juuri tdhan tarkoitukseen
varattu viihtyisa, rauhallinen tila, erillinen huone tai nurkkaus. Tarkeinta on, ettd kaikilla lapsilla
on yhtdldinen nakdyhteys kertojaan ja ettei levoton ymparistd houkuta riehumiseen. Nurkkauksen
voi sisustaa kankailla ja muulla rekvisiitalla enkd vahan hamyisaksi ja varikkaaksi. Sielld voi olla
satulipasto, taikalaatikko, satulamppu, satumatto tai tyynyt.

Huolehdi aluksi Istumajarjestyksesta niin, etta kaikki nakevat kertojan ndyttamat kuvat. Tuuleta
huone raikkaaksi. Varmista vessakaynnit keskeytysten valttamiseksi. Mikali tilaa kdytetddn muu-
hunkin toimintaan, peitd hairitsevat esineet esimerkiksi kankailla. Satutuokioon on hyva luoda
saannot, etta satuhetki olisi yhdistdva, rauhallinen ja turvallinen kaikille. Sovi ettd kysymyksiin
vastataan vasta sadun paatyttya.

Suunnittele saapuminen satuhuoneeseen jannittavaksi. Satutuokion aloitus on hyva tehda aina
samoin: avaamalla satulaatikon, kilisyttamalla kelloa, alkumusiikilla tai satulaululla, jotta lapset
virittdytyvat kuuntelemaan. Odotus luo jannitystd. Satutuokio tulisi aina suunnitella ja harjoitella
etukdteen. Mieti millaisen tunnelman haluat satuun.

Ensimmainen lause on tarked. Sen tulisi herattaa kiinnostus valittémasti. Jos aiot kertoa kuvakirjas-
ta, voit tehda kierroksen kuvakirjan kanssa ennen kuin alat lukea. Opettele tarina ennalta, ettd voit
tarpeen vaatiessa jatkaa tarinaa vapaasti kertomalla. Mikali kyseessa on jatkosatu, kertaa edelliselld
kerralla luettu tarina. Tehosta lukemistasi tauoilla ja eleilld. Satuhetki aktivoi kaikkia aisteja. Voit ot-
taa tueksi soittimia, huiveja tai tehostaa taputtamalla tai hyrdilemalla. Seuraa lasten keskittymista.

Pienille lapsille valitaan toistuvia tarinoita, jotka ovat tuttuja ja turvallisia.

Sadun hahmot ovat samaistettavia ja tapahtumat lapsen mielikuvitusta stimuloivia. Hyva satu
herattdd mielenkiintoa eri kulttuureita kohtaan, ja ruokkii lapsen uteliaisuutta ja halua saada lisda
tietoa. Kun satuelamys on vahva, se kannustaa lukemaan ja kuulemaan lisdd sekd innostaa lasta
kertomaan myos itse.




SADUN MERKITYS LAPSELLE

Aivotutkija Matti Bergstrom on kuvannut sadun ja leikin maailmaa lapsen kolmantena maailmana.
Ihmisen aivot kehittyvat tietyssa jarjestyksessa. Aivokuori, joka on tietoisen eldaman, havaitsemisen,
ajattelun, paatoksenteon ja kasitteiden muodostamisen keskus, vaatii eniten aikaa kehittydkseen.
Tutkijan mukaan alle kouluikdiselld mielikuvituksen merkitys on suurempi kuin todellisuuden. Liian
varhainen realistinen havainnointi rikkoo suojarakenteita.. Satujen avulla lapsi oppii ei-tietoisesti
kasittelemaan ongelmia ja pelkoja. Sisdinen maailma avautuu sadun kautta. Sadut elavat lapsessa

viela kuulemisen jalkeen. Leikit jaljittelevat kuultuja satuja. Leikeistd arvokkain on vapaa leikki.

Satu on kertojan ja kuulijan védlinen dialogi.

Satu rauhoittaa ja antaa tilaisuuden purkaa jannitysta.
Satu lisdd mielihyvan tunnetta.

Satu on helpottava ja rohkaiseva ja siten vahentaa pelkoja.
Satu voi olla my6s kehittava ja opettava.

Satujen avulla lapsi oppii kuuntelemaan.

Sanavarasto kasvaa satujen myota.

Kansansatujen viisaus valittyy yli sukupolvien.

Keskustele lapsen kanssa luetusta. Tee kysymyksid ja vastakysymyksia. Valitse sellaisia kysymyksia,
etta niihin ei voi vastata vain kylla tai ei, vaan pidemmalld vastauksella: mitd, millainen, enta jos....
Kuuntele lasten vastauksia ja tee vastakysymyksid, anna malli keskustelusta.

Lue paljon. Lue samojakin kirjoja uudelleen. Seuraa ilmestyvid uusia kirjoja. Vinkkaa kollegoille
hyvia kirjoja. Keskustele lukukokemuksista kollegojen kanssa myds lasten kuullen.

Rohkaise lapsia lukemaan toisilleen kirjoja, joita olette yhdessa lukeneet. Isommat lapset voivat
lukea pienemmilleen. Myds lukeminen lemmikille tai pehmolelulle kehittda lapsen mielikuvitusta
ja rakkautta lukemiseen. Vaikka lapsi ei vield osaisi oikeasti lukea, hdan voi kertoa kuvakirjasta tun-
temansa sadun, ja se on yhta arvokasta kuin jos han lukisi oikeasti.

Kun Albert Einsteinilta kysyttiin, miten lapsen
matemaattista kykyd voitaisiin parhaiten kehittdd,
hédn vastasi: “Lukekaa hdnelle paljon satuja.”



SISALLYSLUETTELO

Omat tarinat

Saduista keskustellessa voidaan samalla tutustua tarinan juonen kaareen ja sadun rakenteeseen.
Millainen on ihmesatu? Millaisia taikavoimia sadun hahmoilla on? Miten sadut alkavat? Miten ne
yleensa paattyvat? Lapset oppivat pian, ettd sadussa on sankari, auttaja ja viestin vieja. Hyvan ja
pahan vastavoimat taistelevat ja saduissa usein on opetus. Mitd teosta seuraa?

1) Lukekaa satu. Pyyda lapsia valitsemaan sadusta itselleen mieleinen hahmo. Pyydé kertomaan,
millainen lapsen valitsema hahmo on, miten se kdyttaytyy ja mita ajattelee. Mika esine kuvas
taisi hahmoa parhaiten? Anna lapsen olla roolissa.

2) Vaihtoehtoiset loput. Lue satu. Pysdyté satu jossakin selkedsti juonen kannalta merkittdvassa
kohdassa, mutta dla kerro miten satu jatkuu. Pyyda lapsia keksimdan tarinalle jatko.

3) Jatka satua seuraavalla viikolla tai jollakin toisella kerralla ja keksikdd, mitd sadun henkilGille
kuuluu téndan. Seuraa, pysyvatko lapset johdonmukaisina henkilohahmojen ominaisuuksien
suhteen.
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SADUTUS

Sadutus on monipuoliseen kayttodn soveltuva menetelmd. Saduttaa voi kuka vain, missa vain,
milloin vain, kuinka vain ja kenelle vain.

Jokaisella on tarina. Tarina ansaitsee tulla kuulluksi. Lasten sadutustuokioissa on tarkedd tuoda
lapsen oma dani esiin. Sadutuksessa lapsi kertoo tarinan ja aikuinen kirjaa sen ylos. Kun tarina on
lapsen mielestd valmis, ohjaaja lukee sen ddneen. Lapsella on vield mahdollisuus muuttaa kerto-
mustaan, mikali niin haluaa. Aikuisen ei pidd korjata tarinaa eika yleensakdan ohjailla sen juonta.
Tarinaa ei myoskaan arvostella.

Sadutuksessa ei tarvitse olla aihetta, mutta joskus voi olla hauska saduttaa lapsia jostakin erityi-
sestd teemasta.

Sadutusta voidaan tehda myos kuvista. Talldin se valmistaa lasta myds kuvanlukutaitoon. Lapsi
voi valita useasta kuvasta mieleisensd ja kertoa kuvasta. Monipuolisemmin kuvat palvelevat kun
valitaan yksi henkil6a, toinen toimintaa ja kolmas paikkaa esittava kuva.

Mikali lapsi ei halua itse kertoa, hdn voi antaa vaikkapa leikkikoiran tai jonkin muun lemmikin
tai lelun kertoa. Roolissa arkakin lapsi on rohkeampi. Mikali lapsella on erityisvaikeuksia tuottaa
sanoja tai lauseita, voi ohjaaja esittdd kysymyksia, mutta se ei periaatteessa kuulu sadutukseen.
Sadutuksen avulla voidaan toisaalta tehda havaintoja kielen johdonmukaisuudesta, syy- ja seu-
raussuhteista ja paattelyketjuista. Sadutus on myds terapeuttista, mutta terapiatyo pitda jattaa
sen alan ammattilaisille.

Yksilosadutus: Valitse rauhallinen paikka. Varaa aikaa. Kiire on luovuuden vihollinen. Anna lapsen
tehda aloite. Kuuntele, kirjaa ylos, lue daneen, kiita.

Ryhméasadutus: Pienryhmaan valitaan 4-6 lasta. Ohjaaja voi antaa aiheen, tai lapset voivat itse
keksid sen. Tarina voi alkaa vaikka henkilosta. Tarina voi alkaa myds paikasta. Ohjaaja sanoo en-
simmaisen lauseen, ja lapset jatkavat. Ryhmassa muiden tulee hyvaksya ehdotettu juonen kdanne.
Ohjaaja huolehtii, ettd jokainen saa tilaa, ja kukin saa mahdollisuuden jatkaa tarinaa.

Isompi ryhma: Yksinkertaisimmillaan isossakin ryhmassa voi saduttaa helposti. Ohjaaja aloittaa
yksinkertaisesti: "Olipa kerran ... hiiri... ja se ..". Yksi lapsi kerrallaan jatkaa hiiren tarinaa. Ohjaajan
on tarked toistaa tarina alusta asti ennen jokaista uutta lisdysta tarinaan. Lapsetkin seuraavat
tarinan etenemista ja muistiin palauttamista.

Jatkotarina: Kun ohjaaja kirjoittaa lasten kertomat tarinat yl0s, ne voidaan jattaa joko seinélle tai
koota yhteen kirjaseksi. Kirjaselle askarrellaan kaunis kansi.

Padivan tarina: Lapsia ryhmassa saduttaessa lapset voivat danestdd, kenen tarina tdndan ansaitsee
tulla esiin nostetuksi. Tarina kirjoitetaan alustalle ja kiinnitetadn lapsen luvalla tuulikaappiin tai
eteisen seindlle nakyvalle paikalle, josta vanhemmat voivat lasta hakiessaan sen lukea. Huolehdi
siitd, ettd jokaisen lapsen tarina paasee vuorollaan seindlle.

Viikon aforismi: Jos kuuntelet tarkoin lasten tarinoita ja keskusteluja, voit silloin talléin bongata
varsinaisia elamanviisauksia. Kirjoita ne ylos ja kiinnitd viikon lausahdus seinélle kaikkien nahta-
vaksi.
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Lisdvinkki: Lasten tarinat kannattaa aanittaa, ellei ole apuohjaajaa, joka samalla kirjaisi tarinat
yl6s. Jos tarinat on otettu talteen, niitd voi jatkaa myéhemmin ja tyostaa esimerkiksi dramatisoi-
malla tai piirtamalld. Yhteisid tarinoita voi lukea vanhemmille.

Arvoituksia tarinasta

Luetaan satu. Sen jalkeen arvuutellaan erilaisin vihjein, mistd tarinan hahmosta on kyse. (Kuka han
on? a) Hanelld on punainen tukka. b) Hin on itsepdinen. ¢) Hanen isdns3 on kapteeni. V: Peppi
Pitkdtossu).

Tasta voi tehda myds kilpailun kun otetaan mukaan koko vuoden aikana kuullut sadut ja tarinat.

Hattutemppu

Tata leikkia voi leikkia paitsi hatuilla myos muilla tunnistettavilla esineilla (kévelykeppi, aurinkola-
sit, kasilaukku jne.) tai muulla rekvisiitalla. Jokaiselle annetaan jokin esine tai hattu. Leikkijat voivat
myds valita haluamansa jos se sujuu sopuisasti. Leikkija kertoo muille, mika esine on, kenelle se
oikeasti kuuluu, mita silla voi tehda ja millainen sen oikea omistaja on.

Loytotavaratoimisto (muunnelma hattutempusta)

Ohjaaja nayttaa jonkin esineen ja kertoo: "Kavelin tdnddn rannalla ja 10ysin tdman leikkisamma-
kon. Kenen se mahtaa olla?". Sitten lapset vuorotellen ehdottavat, kenen se olisi ja miksi se oli ran-
nalla. Tarinaa voidaan rakentaa myds niin, ettd ensimmainen lapsi keksii kenen esine on, seuraava
lapsi kertoo, mika omistajan nimi oli, mikd leikki-sammakon nimi oli jne. Ohjaaja voi varovasti
johdatella, mikali tarina ei etene, mutta useinkaan se ei ole tarpeen.
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Toisen saappaissa (muunnelma loytétavaratoimistosta)

Tarina alkaa kuten edelld. Loydetty tavara on esimerkiksi leikkisammakko. Yksi lapsista astuu leikki-
sammakon rooliin. Han kysyy muilta lapsilta apua selvittdmaan hanen omistajansa. Muut tekevat
kysymyksid: Mikd sinun nimesi on? Kenen kanssa tulit rannalle? Jos vastaus on esim. ystavan -
tehdaan jatkokysymyksia ystavastd, nimestd jne. Miten tulitte rannalle? Asutko kaupungissa vai
maalla? Millainen talo on?. Kun kaikki lapset ovat tehneet kysymyksid, ohjaaja tekee viimeisen
kysymyksen ja padttda tarinan omistajan [6ytymiseen (esim. soittaa puhelimella jne.).

Mita tastid seuraa?

Ohjaaja aloittaa ja kuvailee mahdollisen tapahtuman. Nukke kdvelee pdin punaista liikennevaloa.
Mitd tdstd seuraa? Soin vahingossa liikaa marjapuuroa, mitd tistd seuraa? (Muille ei riittanyt,
maha tuli kipedksi, minua alkoi nukuttaa jne.). Leikin alkuun tai loppuun voi lukea tarinan, jossa
iiImenee sattumuksia ja seurauksia.

Domino

Lause lauseelta kuvitellaan, mita jostakin seuraa. Tarinaa voi jatkaa vaikka kuinka pitkdan. Ohjaaja
paattaa milloin tarina paattyy. Taman voi tehda myds ndytellen.

Tarinanopat

Hanki valmiita tarinanoppia, tai askarrelkaa niita itse. Noppakuution jokaisella sivulla on kuva tai
symboli. Heitd noppaa. Sitd kuvasta, joka jaa ylospdin, tulee keksia tarina tai runo.

Tehtava lavenee, kun heitetddan useampia noppia yhta aikaa, ja tarinaan liitetdan kaikki nakyvat
kuvat.
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MONILUKUTAITO

Monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten tekstien tulkitsemisen,
tuottamisen ja arvottamisen taitoja, jotka auttavat ymmdrtamaan
monikulttuurisia viestinndn muotoja sekd rakentamaan omaa
identiteettid (OKM POPS2016).

Teksti ymmarretdan laajasti: kirjoitetun ja puhutun tekstin lukutaito, kuvanlukutaito, media-
lukutaito, matemaattinen ja digitaalinen lukutaito. Tietoa voidaan tuottaa ja esittda sanallisten,
kuvallisten, auditiivisten, kinesteettisten, symbolijarjestelmien ja ndiden yhdistelmien avulla. Lap-
sille tulisi tarjota paljon erilaisia teksteja ja tilaisuuksia tulkita niitd seka tuottaa tekstejd yksin ja
yhdessa.

Kuvallinen lukutaito alkaa kehittya jo varhain ennen kirjoitetun kielen lukutaitoa, ja kuullun ym-
martdminen edeltdd luetun ymmartamista.

Sarjakuva ja animaatio

Kopioi jokin sarjakuvastrippi. Tyhjennd puhekuplat. Leikkaa ruudut irti toisistaan ja liimaa ne uu-
delleen eri jarjestyksessa paperille. Keksikaa puhekupliin uudet tekstit. Valta tuttuja sarjakuva-
hahmoja.

Lapset ottavat kuvia lemmikeistaan. Kuvat tulostetaan ja liimataan paperille. Kuviin keksitaan ta-
rina.

Kuvakirja

Tutkitaan kuvakirjojen kuvia. Lapset voivat kertoa tarinan ilman ettd tekstid luetaan heille. Kun
tarina on kuultu, voidaan lukea alkuperdinen teksti. Tutkitaan hahmojen ilmeitd, vareja, maisemaa,
kokoa jne. Lapset voivat myds naytella kuvakirjan tarinan matkimalla hahmoja.

Kuvitetaan kertomus

Luetaan tarina kirjasta, jossa ei ole kuvia. Lapset piirtavat eri kohtauksista kuvat. Mietitddn samalla
kuvasuhteita: Kuka henkiloistd kuvataan isoksi? Millainen tunnelma metsdssa on? Miten voidaan
ilmaista tunnetta?

Tutustu viittomiin

Lainaa kirjastosta tai etsi netista viittomakielisia satuja. Opetelkaa muutamia viittomia.

Sanojen ominaisuudet

Millaisia sanat ovat? Keksi kauniita, iloisia, tylsid, hassuja, pelottavia sanoja. Miksi joku sana on
kaunis? Mikéd sana kuvaa naapurin koiraa, lemmikkidsi, isovanhempia tai muita perheenjasenia?
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Luetaan Peppi Pitkatossun tarinasta se kohta, jossa Peppi keksii ponkin.
Keksi omia sanoja. Mitd keksimdasi sana tarkoittaa?

Sanaselityksia: yksi selittda, toiset arvaavat.

Miltd sanat maistuvat, tuoksuvat tai tuntuvat?

Puhutaan keksittya kielta. Kiinnitetddn huomiota aanensavyihin.

Sanat ja mielikuvat

Lapset istuvat tai makoilevat rentoutuneesti ja keskittyvat kuuntelemaan. Ohjaaja luettelee rau-
hallisesti eri sanoja. Lasten tulee sanoa miltd kyseinen sana tuntuu. Esimerkki: Metsa - iso, syva,
rauhallinen, pelottava, ldmmin, luminen. Jatkokysymyksina: voiko metsd olla sininen, vihrea,
oranssi tai valkoinen. Koti - mukava, limmin, turvallinen, sotkuinen.

Leikkia voi leikkida myds toisin pdin arvausleikkina. Lapset saavat jonkin sanan ja antavat vihjeita
ja toisten tulee arvata, mikd sana on kyseessa. Tahdn voi virittdytya esimerkiksi siten, etta luetaan
jokin tarina ensin ja poimitaan arvuutettavat sanat siita.

Uudet sanat tuttuun lauluun

Valitaan kaikkien lasten tuntema laulu tai loru. Esimerkkind Hamahamahakki. Vaihdetaan koko-
naan sanat. Polkupolkupyora, vieri rannalle/ tuli siihen Matti...jne. yhad uusia versioita eri lauluista.

Kirje

Kirjoita kirje serkulle, kummille, mummille kaverille tai itselle. Taas voi lukea aluksi Peppi Pitkdtos-
susta sen luvun, jossa Peppi kirjoittaa kirjeen.

Kirje laitetaan kuoreen ja postitetaan. Pyydd apua vanhemmilta osoitteen selvittdmisessa. Taman
tehtdvan voi antaa myos kotitehtavaksi.
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Pulloposti

Lahettakaa yhdessa pullopostia. Lukekaa aiheesta satu.

Kerro kuvan tarina

Leikkaa erilaisia kuvia aikakauslehdistd. Ihmisid, elaimia, tapahtumia, maisemia, paikkoja. Lapsi
valitsee itselleen mieleisen hahmon ja sijoittaa sen johonkin maisemaan. Han kertoo tarinan hah-
mosta.

Taman harjoituksen voi tehda myds pienryhmassa. Talloin on tarkeaa antaa jokaiselle mahdol-
lisuus keksid, mitd tapahtuu seuraavaksi. On tdrkeda antaa tilaa jokaiselle kertojalle ja opettaa
muille kuuntelemisen tarkeys.

Harjoitusta voi laajentaa siten, ettd tarinaan ilmestyy uusi elementti. Kesken tarinan ohjaaja heit-
tadkin sekaan uuden kuvan esimerkiksi jostain hahmosta. Lasten tulee sijoittaa uusi hahmo tari-
naan.

Samaa hahmoa voi kdyttaa useassakin tarinassa. Voidaan luoda yhdessa yhteinen jatkotarina.
Lasten tulisi voida rakentaa tarinaa itse, mutta mikali tarina jaa jumiin, ohjaaja voi auttaa kysele-
malla, mita sitten tapahtui, kuka tuli, miltd hahmosta tuntui. Ei sen sijaan pida ehdotella tyyliin
"olisiko peikko sitten mennyt metsaan..." tms. vaan ennemminkin syventaa tarinaan mahdollisesti
sijoitettavia tunteita ja ajatuksia.

Kuvilla kertominen

Tutustutaan bliss-kuviin Papunet-sivulla.

Faktaa vai fiktiota — totta vai tarua

Tietokirjoihin on helpointa tutustua kirjastossa., mutta niitd suositellaan hankittavaksi myos pai-
vakotiin. Lasten kuvatietokirjat ovat ensi askel tiedonhaussa. Lapsi on luontaisesti utelias. Mista
tunnistaa hyvan tietokirjan?

Hyvassa tietokirjassa on selkedt kuvat ja teksti. Katso kuka on julkaissut kirjan. Onko kirja suoma-
lainen vai kddnnetty jostakin toisesta kielestd? Kiinnitd huomiota kieliasuun.

Kuuntele lapsia herkalla korvalla. Kun huomaat, etta lapsilla on jokin tietty mielenkiinnon kohde
tai ongelma, haasta heidat etsiméaan tietoa.

Tasta on enda pieni askel mediataitoihin.

Lehti-ilmoitus tai flaijeri

Tutkitaan lehti-ilmoituksia. Mietitdan kenelle ne on tarkoitettu. Millainen kuva ilmoituksessa on?
Tuoko kuva lisdarvoa ilmoitukseen tai mainokseen?

Laaditaan oma ilmoitus. Se voi olla myynti-ilmoitus tai kutsu paivakodin kevatriehaan. Yleensakin
paivakodin mainoslehtiset voi antaa mahdollisimman pitkéalle lasten itse tehtavéksi. Tama osallis-
taa lapsen ja saa hanet tuntemaan arvokkaaksi yhteisonsa jaseneksi. Lapset voivat laatia flaijereita
yhdessa.
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MEDIATAIDO T

Media ympardi lasta arjessa joka puolelta. Aikuisen on tarkeda tuntea vastuunsa lasten media-
taidoista. On otettava huomioon lapsen eri ikdvaiheet ja kehitystaso. Vastuullista viestintda oppii
vain itse tekemalla. Lasten tulisi voida harjoitella viestintda turvallisessa ymparistdssa aikuisen tu-
kemana. Mediataidoista tulee puhua myos lasten vanhempien kanssa. Mediaa on kaikkialla sano-
malehdistd sahkaisiin viestimiin kuten radio, televisio, kuvat, elokuvat, pelit ja sosiaalinen media.
Lapset oppivat erilaisten laitteiden teknisen toiminnan hyvin helposti, mutta kdytantdjen hallit-
semisessa ja median sisaltojen tulkinnassa han tarvitsee aikuisen ohjausta. Tilannetta voi verrata
liikennekayttaytymiseen. Emmehan laita lasta liikenteeseenkaan yksin.

Varhaislapsuuden tunne-elaman ja identiteetin kehitystehtdviin kuuluu itsendistyminen ja oman
erillisyyden tiedostaminen ja eroahdistuksen sietdminen. Vahvat tunnekokemukset, yksinjgamisen
ja hylatyksi tulemisen pelot ovat todellisia ja aiheuttavat fyysisia tuntemuksia. Pimedn pelko, mo-
rot ja mielikuvituspeikot saattavat vaivata lapsen mieltd. Moraalinen ajattelu on vield varhaisessa
vaiheessa. Ajattelu on hyvin konkreettista ja mustavalkoista. Sadun ja toden erot hamartyvat voi-
makkaassa samastumiskokemuksessa. Kuvamedia, sadut, kirjat ja pelit kilnnostavat. Alle koului-
kdainen samastuu vahvasti. Lasta ei voi suojella kaikelta pahalta, mutta aikuisen lasndolo ja aito
esimerkki auttavat. Suojele lasta aikuisten asioilta ja huolilta. Huolehdi elokuvien ja pelien ikdrajo-
jen noudattamisesta. Ole mukana median kdytdssa tai ainakin 13histolld, auta lasta kdsitteleméaan
hammentaviad asioita.

Media tarjoaa mahdollisuuden harjoitella ja kokea tunteita ja elamyksia. Eldmykset tukevat lapsen
tunne-eldaman kehitystd. Pienikin lapsi voi hydtya mediasta opetellessaan perustunteiden, ilon ja
surun tunnistamista.
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Mediataitoja on hauska harjoitella satujen, pelaamisen ja itse tekemisen ymparistdssa. Kirjastot.fi
-sivusto on luonut Aparaattisaari.fi -sivuston, jota voidaan kdyttaa paitsi kirjastoissa my0ds paiva-
kodeissa, kouluissa ja kotona mediaympariston haltuunottoon.

Olemme reporttereita

Rekvisiittaa toimittajalle: muistilehtid, mikrofoni, kamera.

Haastateltava henkild. Jokainen voi vuorotellen olla toimittaja ja haastateltava. Aiheet keksitdan
itse. Harjoitellaan ilmaisua ja valineiden kayttoa.

Tehd3aan sanomalehti
Kaytetdan oikeita sanoma- ja aikakauslehtia ja kuvia. Lisdksi tarvitaan liimaa ja sakset, vareja seka
A3 -kokoisia papereita.

Ensin tutkitaan yhdessa sanomalehted. Tutkitaan, mita eri sivuilla on, millaisia kuvia lehdessa on
ja mistd ne kertovat. Mita lehdestad puuttuu? Millaisia mainoksia niissa on? Mika on totta ja mika
tarua? Kuka uutiset on kirjoittanut?

Sitten leikataan lehdestd uutisia, muutetaan niiden tarinoita tai kirjoitetaan ne kokonaan uusiksi.
Varitetddn, liimataan ja uusitaan taitto. Keksitaan lehdelle uusi nimi. Lopuksiideoidaan pdivakodin
oma lehti. Voidaan kdyda Ilkan lehtipainossa.
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SISALLYSLUETTELO

KATSO, ETSI, HUOMAA, LOYDA,
NAE — KERRO KAMERALLA

Kamera on oiva tyokalu lapselle. Se on parhaimmillaan riittdvan yksinkertainen, jolloin se kayt-
taytyy kuin lelu. Valokuvaamisen kautta lapsi oppii kohdistamaan katseensa ja oppii nakemisen
merkityksen. Onnistuessaan valokuvaus herattdd anonyyminkin ympariston eloon, ja vie lapsen
muotojen, hahmojen ja varien ja tunteiden galleriaan. Valokuvaus on toisin sanoen nakemista,
etsimisen ja |6ytdmisen valilld tapahtuvaa leikkia.

Kamera on ystavani

Ottakaa kuvia kameralla, matkapuhelimella tai tabletilla. Oikea kamera on monipuolisin ja kiehto-
vin, koska se on "oikea" valine.

Ota kuva tai useita kuvia lempilelustasi. Siirretddn kuvat tietokoneelle. Lapsi voi yhdessa editoida
kuvista kertomuksen. Se voi olla joko animaatio jollakin animaatio-ohjelmalla, elokuva tai diaesi-
tys. Lapsi itse kertoo tarinan ja aikuinen kirjaa sen ylos.

Sanataiteen harrastaminen ei vaadi kalliita valineita. Kuitenkin, kdytad aina jos on mahdollista, par-
haita mahdollisia tydkaluja. Rauhallisella ohjauksella lapset oppivat nopeasti hallitsemaan valinei-
td. Seuraavassa on lyhyt ohje ohjaustilanteesta uutta valinetta kdyttoon otettaessa, esimerkkina
kamera. Sovella ohjeita my0s tabletilla tai kannykalla kuvaamiseen.
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SISALLYSLUETTELO

Sylilapsi 1-2v, Muumikuva

1.

Kohteen loytaminen:

Istu tuolille, ota pieni lapsi syliin ja aseta poydalle esine, vaikkapa Muumi. Anna lapselle ka-
mera ja "etsi" kameralla Muumi. "Missa on Muumi? Loydatké Muumin?" Loyda kameralla
Muumi. Kun kohde on etsimessd, ndyta lapselle: “Taalla on Muumi!”

Valokuvan ottaminen

“Otetaan Muumista valokuva." Nayta lapselle painike mitd painamalla valokuva otetaan.
“Otetaan valokuva Muumista”
Kun lapsi on ottanut kuvan/painanut nappia, kehu hanta. "Hyva"

Valokuvan katsominen

Nayta lapselle, mitéd nappulaa painamalla valmis kuva 16ytyy.
“Katsotaan Muumia”. Katsokaa kuvaa. “Tulipa Muumista hieno valokuva!”

Jatka valokuvausta

“Otetaanko valokuva Nipsusta?" Nayta lapselle, mitd painamalla kameran saa takaisin ku-
vaustoimintoon. "Taalld on kamera” Toista.

Vinkki: Kdyta aluksi sanaa "valokuva", jottei lapsi sekoita kdsitetta "kuva" - sanan kanssa. Kayta
kameran automaattiasetuksia.

3-5v isommat lapset: lhmiskuvaus ja perehdytys

1/3 kuvausperehdytys
1) Valo

Kuvattavassa kohteessa on oltava riittdva maara valoa ja enemman kuin kohteen ymparilla
(muuten automaattiasetukset valottavat ympariston valon mukaan ja kohteesta tulee pimed).
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Opeta lapsille valon suunta: Aseta kuvattava seisomaan kasvot ikkunaan péin (ota ensin
myGtavalokuvia, sitten vastavalo-siluettikuvia jos innostut).

Henkilokuvauksessa opeta lapsia ohjaamaan kuvattavansa valon eteen.
2) Laukaisin (nappula josta kuva otetaan)
3) Kuvatoisto (nappula josta kuvia katsellaan)
4) Kamera (nappula josta saa kameran takaisin kuvaus -tilaan)

Vinkki: Kaytd automaattiasetuksia. Ald kdytd salamaa, jotta lapset oppivat valon merkityksen.

2/3 Kuvaus
"Kuvaa kaveri"
Parity6: Lapset ottavat kuvan toisistaan.

Merkitse lattiaan teipilld valotuksellisesti paras paikka kuvattavalle esimerkiksi ikkunan edessa.
Kuvaaja seisoo ikkunan ja kuvattavan valissa muodostamatta varjoa. Kuvauksen aihe voi olla
o " "Ole vasynyt"

esimerkiksi tunteet. Kuvaaja ohjaa kuvattavaa: "Nayta ilo", "Nayta suru”,
3/3

Ryhmatyo rotaatiolla:
Yksi kuvaa ja muut jonottavat ja tulevat vuorotellen kameran eteen ilmeilemaéan. Vuoro vaihtuu
ja jokainen paasee kuvaamaan.

Muita aiheita: LOyda kasvot - etsi muotoja, rajaa silmat ja suu esineista tai pihalta.

Kuvien katselu

Katso lapsen kanssa hanen ottamansa valokuvat. Pyyda lasta valitsemaan se kuva, josta han pitaa
eniten. Tulosta kuva ja ndyta se ryhmalle.

Kdytéa projektoria (himmenn3 valot ja tee kuvasta mahdollisimman iso).

Pyyda lasta kertomaan kuvasta. Auta kysymyksilla kuten, "Miksi otit juuri tdméan kuvan?", Kun
katsot tata kuvaa mitd ndet? Mita vareja kuvassa nakyy?

Kuka huomaa varjon? Onko kuvassa varjoa?

(Piilotetut muodot) Miné nden kuvassa perhosen. Nakevatko kaikki saman? Missa? Mitd muuta te
ndette kuvassa?

“Kuvaa kaveri" —-kuvat: Jarjestd tunnekuvat ryhmiin tunteen mukaan ja ndyta kuvattavien ilmeet
perdkkain. Lapset oppivat tulkinnan kasityksen.

Jokaisen kuvan jalkeen ryhmd antaa aplodit.

Kun lapset tulevat tutuksi kameran kanssa, voidaan tehdd digitarinoita tai harjoitella elokuvan
tekemistd. Kuvaamisen yhteydessd on aina puhuttava myos tekijanoikeuksista ja kuvien julkaise-
misesta.
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SISALLYSLUETTELO

KULT TUURITIE TOISUUS

Sadut ja tarinat kertovat eri kulttuureista. Vanhojen kansansatujen tarinat kertovat kyseisten kan-
sojen ja maiden perinteista. Monet stereotypiat ovat jddneet vanhoista tarinoista. Vanhoja tari-
noita ei pida valttaa, pdinvastoin. Ne kertovat historiasta ja sukupolvet ylittdvasta jatkumosta.
Kansansatuja lukiessa voimistuu historiantaju ja erilaisuuksien ymmartaminen.

Eri maista kertovaa, lapsille suunnattua nykykirjallisuutta julkaistaan suomeksi vield varsin vahan.
Kirjailijasta ja julkaisijasta riippuen sisdlto voi olla varittynytta eri tavoin. Kirjallisuuskeskusteluun
kuuluu myos kritiikki. Onko kirja kotimainen vai alkuperamaansa kirjailijan kirjoittama? Millainen
nakokulma kirjassa on? Kun luette tarinaa, joka kertoo toisesta kulttuurista, tutkikaa samalla myds
karttaa ja kyseisesta maasta kertovia tietokirjoja. Pitdkaa teemaviikkoja eri maista.

On tarkeda, ettd lapselle luetaan hdanen omalla didinkielellaan, koska didinkieli on ihmisen tunne-
kieli. Taman voi ottaa monella tavalla huomioon paivakodin arjessa. Kirjastossa on lainattavissa
erikielisid lasten kuvakirjoja. Mikadli omaa kieltd ei 10ydy, kirjasto tilaa ulkomaalaiskirjastosta ilman
maksua erikielisid kokoelmia. Lapsille voi pitaa erikielisid satuhetkia ja pyytaa esimerkiksi erikie-
listen lasten vanhempia vieraaksi lukemaan kirjoja ddneen omalla didinkielelldan. Nain muutkin
lapset kuulevat eri kielid ja erikielinen lapsi saa ansaitsemansa arvostuksen ja tulee nakyvaksi ja
kuulluksi. Kieli vahvistaa identiteettid. Kerro tdstd myds lasten vanhemmille.

Kaykaa kirjastossa tutustumassa erikielisiin kirjoihin. Tutustuminen erilaisiin kirjoitusjarjestelmiin
on lapsista kiinnostavaa. Kutsukaa pdivakotiin vieraaksi alkuperdiskielen taitajia.

\i—._.
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TULE MEILLE LUKUKYLAANI

Tarinoita ei koskaan voi kuulla liikaa. Mita enemman lapsilla on tilaisuuksia olla satujen, tarinoiden
ja kertomusten darelld, sitd varmemmin he kiinnostuvat lukemisesta ja arvostavat sitd. Lapsille on
tarkedd nahda lukevia esikuvia.

Kutsu mummot ja vaarit, kummit ja naapurit vieraiksi paivakotiin. He lukevat ja kertovat satuja
mielelldan lapsille. Jarjestakaa lukemisen teemapdiva tai satumaraton. Myds lasten vanhempia voi
pyytaa vieraaksi. Lukemisen arvostus nousee huippuunsa kun lukemassa on ihan oikea palomies
tai poliisi, tai lapsille tutun satuhahmon asuun pukeutunut lukija. Lukiosta tai harrastajaryhmista
voi pyytaa apua.

Jos lapset ovat oppineet riittdvan hyvin kertomaan sadun, he voisivat kdyda saturetkelld vanhain-
kodissa. Satuesityksia voi eldvoittad kasinukeilla tai pukeutumalla.

Kirjailijavieras. Paivakoti voi kutsua kirjailijavieraan. Lukukeskuksesta voi tilata oikean kirjailijan
vieraaksi kertomaan kirjailijan tyostd. Tapaamisessa lapset paasevat lahikosketuksiin vieraan kans-
sa.

Vierailut sanomalehtitalossa ja erilaisissa paikoissa, joissa lukeminen ja tekstit ja kirjat ovat esilla,
ovat hauskoja.

Osallistukaa mahdollisuuksien mukaan kaikkiin satutapahtumiin, elokuva- ja nukketeatteriesityk-
siin jos niitd on lahistdlla. Samalla lapset tottuvat yleis6tapahtumiin.
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MENNAAN KIRJASTOON

Kirjasto on paivakodin luonnollinen yhteistydkumppani. Kirjastossahan sadut ja tarinat asustavat.
Kirjastolla ja varhaiskasvatuksella on yhteistydsopimus.

Kirjastossa voi toki vierailla omatoimisestikin, mutta ensimmainen vierailu kannattaa jarjestaa
yhteistydssa kirjaston kanssa. Kirjastovierailu on valmisteltava hyvin. Sovi kirjaston kanssa vierai-
luaika hyvissa ajoin etukateen.

Ensimmainen kdynti on yleensa ohjattu tutustumiskdynti. Sen voi toteuttaa kaikenikdisten kans-
sa, mutta on parempi, ettei ryhma ole liian suuri ja osallistujat ovat suurin piirtein samanikaisia.
Vierailulla tutustutaan kirjaston tiloihin ja aineistoihin ja sen paatteeksi vietetdan pieni satuhetki.

Esikoululaiset kutsutaan ohjattuun kirjastonkdytonopetukseen. Kerrotaan lainauskdytanndista ja
opetellaan kdyttdmaan lainaus- ja palautusautomaattia. Etsitdan kirjoja eri aiheista ja tehdaan
helppoja tehtavia. Mikali lapsilla ei ole vield kirjastokorttia, sellainen voidaan tehda. Kirjaston hen-
kilokunta pitaa vield lyhyen satutuokion ja lopun ajan lapset voivat tutustua kirjoihoin.

Vaikka kirjastossa on myds leikkitilaa, ensisijaisesti vierailulla on kuitenkin tarkoitus tutustua pal-
veluihin ja kirjaston kdyttodn. Myohemminkin kun vierailet itsendisesti lasten kanssa kirjastossa,
suunnittele ja pohjusta kirjastoretki ennakolta. Kirjastoautossa vieraileminen on myés hauska ja
erilainen kokemus.

Kirjastokaynnin yhteydessa voi tutustua samalla nayttelyihin, joita kirjastossa on usein. Kirjastos-
sa jarjestetdan satutunteja, nukketeatteria ja joskus musiikkituokioita. Myds naihin osallistuminen
kannattaa pohjustaa hyvin.

Kirjastosta voit pyytad teemapaketteja toimitettavaksi pdivakotiin. Henkilokunta kerda valmiiksi
kirjoja jostakin haluamastasi aiheesta. Kirjakassin voi joko noutaa tai pyytda toimitettavaksi kir-
jastoautoon. Tee pyynto hyvissa ajoin, vahintddn viikkoa ennen kuin kirjoja tarvitaan. Lainattuja
kirjoja pitda kohdella hyvin ja sitd kannattaa harjoitella lasten kanssa.

Kirjaston henkilokunnalta saa apua myos tasmatarpeisiin. Eli kirjoja jostakin yksittaisesta aiheesta
tai kysymyksesta. Kirjasto on mahdollisuuksien ja elamysten paikka. Kirjaston loputtomat tietova-
rannot tulee esitelld mahdollisuuksina.

Kirjastosta voi pyytda valmiita tehtdvakasseja. Kirjavinkkausta saa kirjastosta sekd lapsille etta
paivakodin henkilostdlle. Kerran vuodessa olisi hyva osallistua vinkkaustilaisuuteen, jossa kirjaston
henkilokunta esittelee vuoden aikana ilmestyneita uusia kirjoja. Esittelyd voi pyytda myos paiva-
kodille.

Jos pdivakodilta on vaikea paasta kirjastoon, voi kirjastolta pyytaa jonkun pitdimaan satuhetken
paivakodilla.

Kannusta lapsia kdymaan kirjastossa myds vanhempiensa kanssa. Voitte tehdd yhdessad lasten
kanssa, tai pyytda kirjastoa tekemaan lukupassin, johon voi kerdta leimoja ja merkintdja luetuista
kirjoista ja kirjastokaynneista.

Suunnittele yhdessa kirjaston kanssa kirjastoseikkailu. Se voi olla vain lasten kanssa tai yhdessa
vanhempien kanssa.
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PORJA LUKEMISELLE LUODAAN
KODEISSA

Pieni poika viereisesta asunnosta ilmestyi usein terassin kautta naapuriin. Han kierteli ympari
huoneistoa, pysahtyi sitten kirjahyllyn eteen, katsoi sitd ylos asti ja kysyi: "Miksi teilld on noin
paljon kirjoja?". "Me luemme niitd", vastasi naapuri. Pojan kotona ei ollut yhtdan kirjaa. Eikda hanen
perheensa liioin kdynyt kirjastossa. Silld, luetaanko kotona, on suuri merkitys lapsen lukuharras-
tukselle. Kodissa, jossa arvostetaan lukemista ja luetaan pdivittain, syntyy luonnollinen lukemi-
selle ja kirjallisuudelle suotuisa ymparisto. Lapsilla, joille on luettu ennen kouluikdd, on tutkitusti
merkittavasti suurempi sana- ja kasitevarasto koulua aloittaessa kuin niilla lapsilla, joille ei lain-
kaan ole luettu. Ero nakyy lapsen koulumenestyksessa vield lukioikdisena.

Jos kotona keskustellaan lukemisesta tai luetuista kirjoista ja kirjallisuudesta, se tuo luonnollisella
tavalla kirjallisuuden arvostuksen esille. Lukukokemusten jakaminen myds esimerkiksi paivako-
din henkilokunnan kanssa vahvistaa arvostusta edelleen. Se kehittdd myos keskustelukulttuuria
yleensa ja viestii lapselle, ettd hdnen kokemustaan ja mielipidettdan arvostetaan. Lapsi tuntee, etta
aikuinen pitaa hanta niin tarkedna, ettd jakaa oman kokemuksensa hdanen kanssaan.

Kerro vanhemmille lukemisesta. Oppaasta voit tulostaa vanhemmille suunnatun vinkkilistan jaet-
tavaksi. Yksi vanhempainilta kannattaa pyhittaa keskustelulle lukemisen tarkeydesta. Ilta voi si-
saltad asiantuntijaluennon tai tietoiskun lukemisesta ja kielenkehityksesta. Yhteinen tehtavail-
ta lasten ja vanhempien kanssa paivakodissa voi olla tuloksellinen. Tavoitteena on havahduttaa
vanhempi huomaamaan milld tavalla koti voi edistda lapsen kielen ja ilmaisun kehitysta. Hyva on
myds puhua miten eri-ikdisten kanssa kannattaa toimia.

Vinkkeja, kuinka tehda sanataide nakyvaksi vanhemmille:

Riimit ja lorut tehostavat viestia

Kotiin jaettavien pdivakodin tiedotteiden loppuun tahi alkuun voi lisatd jonkun lorun tai riimin. Jos
lapsi 0saa riimin tullessaan seuraavan kerran paivakotiin, tietda etta tiedote on tullut luetuksi kotona.

Lasten ja vanhempien lukupdivakirja, tehtava vanhemmalle:

Askartele lapsen kanssa yhteinen lukupdivakirja. Osta kaunis sidottu vihko tai koristele sen kansi
yhdessa lapsen kanssa. Kirjoita kirjaan luetun kirjan nimi ja kirjailijan nimi, lukupdivamaara. Kuka
luki ja millainen tarina oli. Kirjaa yl0s lapsen mielipide kirjasta ja millaisia ajatuksia se mahdollises-
ti heratti. Jaiko joku kirjan henkildistd mieleen? Millaisia kysymyksia lapsi esitti kirjasta? Kirjaan voi
vield liimata tarroja tai kuvia. Lukupdivakirjaan on mukava palata myohemmin ja jopa aikuisena.

Vanhemmat ja lapset yhteisessa tarinaillassa pdivakodilla

Ohjelmassa voi olla sadutusta tai sanaleikkeja, tarinoiden rakentamista tai niiden esittamista.
Vanhempia voi pyytdaa kertomaan mielisatunsa.
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Vanhemmat, mummit ja kummit voivat vierailla pdivakodissa lukemassa satuja. Paivakodissa voi-
daan viettaa yhteista satupdivad. Lapset ja vanhemmat voivat tehda yhdessa tehtavia, voidaan
tehda ja esittda runoja tai saduttaa vanhempia.

Lapset voivat vaihtaa vanhempiaan leikin lomassa. Vanhemmalle voi olla todella mielenkiintoinen
ja avartava kokemus tutustua vieraaseen lapseen. Tdssa tulee ilmi se, ettei Taituri ole vain jotain
mita lapsi tekee pdivakodissa, vaan jotain jossa lapsellakin on annettavaa vanhemmalle. Haasta
vanhemmat mukaan!

Miten pdiva meni?
Rohkaise vanhempia varaamaan paivittain pieni hetki lapsen kuulumisille, jolloin lapsi saa varauk-
settoman tilaisuuden kertoa mitd hanelle on tanaan tapahtunut.

Kannusta lapsia kertomaan kotona millaisen sadun han sai kuulla tanaan paivakodissa. Mikali lap-
sella on sisaruksia tai lemmikkeja, kannusta hanta kertomaan kuulemansa satu uudelleen kotona
heille.

Yhdessa lukeminen edistda lukutaidon kehittymista, lapsen halua itse 10ytaa kirjoista niihin piilo-
tetut tarinat.
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Vanhemman muistilista:

Lue lapselle joka pdivo
Kirjoita kirje mummille/kummille lapsen kanssa
Valmista yhteinen lukupaikka kotiin
Lapselle oma kirjahylly
Paljon lukemista tarjolle
Kirjastokassi, kirjastopdivd 2 kertaa kuussa
Lukemista ja kuuntelemista mukaan matkalle
Lukupdivékirja

"Puhu lapsen kanssa, dld lapselle”
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LINKKEJA LUKEMISEEN JA MEDIAKASVATUKSEEN:

Lukemisesta

http://www.lukuinto.fi Valtakunnallisen lukuinto-hankkeen verkkosivu
http://lastenkirjahylly.blogspot.fi blogissa seurataan ja esitelladn uusia lastenkirjoja
http://www.lukukeskus.fi ajankohtaista lukemisesta ja lukukampanjoista

http://luelapselle.fi faktaa vanhemmille lukemisen tarkeydestd varhaislapsuudessa

Satuja

http://www.satunetti.fi Satusivellin-tapahtuman satuja kuunneltavaksi
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Lastenkirjoja

http:/[www.kirjasampo.fi/fi/genre/lastenkirjallisuus# WJCN7PKIB2g

Pelaaminen

www.aparaatti.fi Aparaattisaari on tarinallinen oppimisymparisto, joka tukee Esiopetuksen
opetussuunnitelman perusteiden (2016) tavoitteita liittyen medialukutaitoon ja tieto- ja viestin-
tateknologian taitoihin.

http://yle.fi/aihe/lapset

Mediakasvatus

http://mediametka.fi Valtakunnallinen mediakasvatusjarjesto. Sivuilla paljon materiaalia media-
kasvatukseen

http://www.mediakasvatus.fi Mediakasvatusseuran verkkosivu. Sivuilla paljon materiaalia ja link-
keja mediakasvatukseen ja sen tutkimiseen

https://kavi.fi/fi Paljon tietoa audiovisuaalisista aiheista, ikdrajoista ja mediataitokoulu, jossa
tehtadvia eri ikdryhmille

http:/[www.kirjastot.fi/mediakasvatus#.WJCOsvKIB2g tietoa

http://www.lukukeskus.fi mediakasvatuksesta ja pelaamisesta
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